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1. Enquadramento:

A ANI - Agéncia Nacional de Inovacao, S.A. (ANI) tem como missao catalisar e
potenciar a Inovacao em Portugal, contribuindo para reforcar a posicao de Portugal
no grupo dos paises fortemente inovadores da Unido Europeia.

A Ciéncia Viva tem como missao promover a cultura e a educacao cientifica,
particularmente junto das geracdes mais jovens.

A inovacao tem o potencial de fomentar maior crescimento econémico e melhorar
a qualidade de vida dos cidadaos. E, pois, necessario criar um ambiente favoravel
a inovacao na escola, para que esta se desenvolva cada vez mais cedo na vida dos
cidadaos.

Estimular a inovacdo no espaco escolar assume-se também como fundamental
para a integracao e melhor aproveitamento das novas tecnologias, nomeadamente
da Inteligéncia Artificial (IA), a fim de ser alcancada a agenda 2030 para a
Educacao.

Desafiar professores e estudantes a refletir sobre como podem inovar no espaco
escolar ou no sistema de aprendizagem contribuira para uma educacao de melhor



qualidade, mais inclusiva e para a producao de inovacao em moldes mais
equitativos.

Até a data nao foi desenvolvido qualquer concurso de ambito nacional que
promova e premeie a inovacao, no seu conceito mais lato, no espaco escolar.

O Concurso Nacional de Inovacao na Escola contribuira para dar maior
relevancia a esta tematica junto desta comunidade, premiando e promovendo as
melhores ideias de inovacao, de forma a que possam ser implementadas. Desta
forma, estaremos a promover uma cultura de inovacao no contexto escolar em
Portugal.

2.

Objetivos

Promover a cultura da inovacao entre os estudantes, professores e toda a
comunidade escolar, desenvolvendo um ambiente propicio para o
desenvolvimento de ideias inovadoras.

Estimular a criatividade e capacidade de pensar de forma inovadora,
incentivando os estudantes a procurarem solucdes originais para problemas
e desafios que identificam no espaco da escola.

Desenvolver competéncias transversais pelos estudantes, como o
trabalho em equipa, a comunicacao, a lideranca, o pensamento critico, a
autonomia e resolucdo de problemas, essenciais para uma formacao mais
completa.

Estimular o aparecimento de jovens talentos nas diversas areas através
do desenvolvimento de projetos inovadores nas escolas, incentivando o
empreendedorismo mais qualificado, sustentavel e de impacto, favorecendo
0 aproveitamento econémico do conhecimento cientifico e tecnoldgico,

Estimular a aprendizagem ativa, proporcionando uma experiéncia de
aprendizagem pratica e envolvente, ja que incentiva os estudantes a
pesquisar, experimentar e aplicar os seus conhecimentos.

Promover uma maior aproximacao entre os estudantes, o tecido
empresarial e o mundo profissional, através do estabelecimento de
parcerias com instituicoes cientificas e empresas, implicando uma maior
interacao dos estudantes com o mundo profissional e favorecendo uma
aproximacao colaborativa entre as partes.

Com a concretizacao destes objetivos, o Concurso Nacional de Inovacao nas
Escolas ira contribuir para a formacdao de uma nova geracao de estudantes mais
criativos e preparados para enfrentar os desafios do mundo atual.



Este concurso, de ambito nacional, incluindo as regides autonomas, é
promovido pela ANI em parceria com a Ciéncia Viva - Agéncia Nacional para a
Cultura Cientifica e Tecnologica e conta com o apoio da Direcao Geral da
Educacao.

Artigo 1°
(Objeto)

1. O presente regulamento define os termos em que decorrera o Concurso
Nacional de Inovacao na Escola, no ano letivo de 2023/2024, promovido
pela ANI e pela Ciéncia Viva - Agéncia Nacional para a Cultura Cientifica
e Tecnoldgica.

Artigo 2°
(Ambito e destinatarios)

1. O Concurso Nacional de Inovacao na Escola, para o ano letivo
2023/2024, tem como objetivos promover e reconhecer a criatividade, a
inovacao e o espirito empreendedor dos estudantes dos 19, 2° e 3° ciclos
do ensino basico, e do ensino secundario e profissional, que frequentam
escolas publicas ou privadas, em Portugal, incluindo as Regides Autdbnomas
da Madeira e Acores.

2. As candidaturas devem ser feitas obrigatoriamente por equipas,
constituidas com niumero minimo de dois estudantes e maximo de cinco, do
mesmo ano de escolaridade, e com a indicacdao de pelo menos um professor
responsavel.

3. Cada escola s6 podera apresentar uma candidatura por ano de escolaridade
e os temas das diferentes candidaturas de uma mesma escola nao poderao
ser coincidentes.”

Artigo 3°
(Modalidades e areas tematicas)

1. As ideias/projetos serdo avaliadas e posteriormente organizadas por areas
tematicas. O concurso ndo possui orientacdes especificas, para incentivar a
criatividade e a inovacao em qualquer dominio. Os participantes tém a
liberdade de escolher o tema ou a area em que desejam desenvolver seus
projetos inovadores.

2. Os projetos/ideias, devem identificar um problema ou necessidade real, da
escola ou do sistema de ensino e, apresentar-se como uma solucao para
resolver e ou mitigar um desafio.



Artigo 4°
(Procedimento, Candidaturas, Fases e Atribuicao de Prémios)

1. As candidaturas ao Concurso Nacional de Inovacao na Escola, para o ano letivo
2023/2024, devem ser submetidas até 15 de dezembro de 2023.

2. Agquando da candidatura, cada equipa devera preencher um formulario online,
descrevendo o projeto/ideia, considerando os seguintes termos:

a) Identificacao dos elementos da equipa, que deverao ser do mesmo ciclo de
escolaridade;

b) Identificacao do(s) docente(s) que acompanham a equipa;

c) ldentificacdo da escola, do agrupamento a que pertencem, incluindo
localizacao geografica;

d) Identificacdao das disciplinas) ou atividades de aprendizagem no ambito das
quais foi desenvolvido o projeto/ideia apresentado a concurso (e.g. Clube de
Ciéncia, Area de Projeto, etc.).

e) Descricao detalhada do projeto;

f) Descricdo do desafio/problema que o projeto submetido a concurso
permitira dar resposta ou explicacao da mais-valia do seu desenvolvimento
para a comunidade escolar;

g) Identificacao das principais necessidades para o desenvolvimento do
projeto;

h) Identificacido de potenciais parceiros, que possam ter identificado para
envolver no desenvolvimento e implementacao do projeto;

3. A ANI reserva-se o direito de requerer informacao adicional que julgue
relevante para a correta identificacao do projeto, referenciada no formulario
referido no artigo 4° alinea 2.

4. Os estudantes promotores dos projetos candidatos ao concurso nacional
terdo acesso a um programa de mentoria em formato on-line.

5. O Jari selecionara um conjunto de equipas regionais (NUTS2), os finalistas,
que serdao convidadas para um evento final. Aqui serao escolhidos os
vencedores nacionais por ciclo de escolaridade.



6. Os finalistas irdo apresentam o seu projeto perante um Juri, no Evento Final,
que devera ocorrer na segunda-feira, dia 22 de abril de 2024, dia seguinte ao
Dia Mundial da Criatividade e da Inovacao (21 abril).

7. Aapresentacao de cada projeto no Evento Final é realizada em formato pitch,
com a duracdo maxima de 5 minutos, perante o Juri.

8. Cada equipa é responsavel por garantir a sua participacdao no Evento Final,
sendo obrigatéria a presenca de pelo menos um estudante e um docente, por
equipa.

9. Todas as despesas inerentes a participacdo no Evento final, sdao da
responsabilidade dos participantes e seus representantes, nomeadamente
deslocacao, alojamento e alimentacao.

Artigo 5°
(Critérios de avaliacao das candidaturas)

1. As candidaturas serao avaliadas pelo Juri, com a atribuicao de classificacao
de 1 a 5 segundo os seguintes critérios:

a)

Criatividade (25%): No que respeita ao formato de apresentacao do
projeto/ideia e na identificacdao do problema que pretende ser resolvido.

Caracter Inovador do projeto/ideia (25%).

Aplicabilidade (20%): Facilidade de implementacao do projeto.
Autonomia dos estudantes no desenvolvimento do projeto (10%).
Qualidade da apresentacao oral e visual do projeto (10%).

Impacto na escola e na comunidade escolar (10%), ao nivel dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS).



1.

2.

Artigo 6°
(Prémios)

Todos as equipas promotoras de projetos que forem selecionadas para o
evento final, receberdo um certificado de participacdo no concurso e serao
premiadas com o acesso a um programa de mentoria, que consistira em
sessoes, em formato online, com o objetivo de aperfeicoar o desenvolvimento
do projeto e a sua apresentacao no Evento Final.

A todos os estudantes, membros das equipas vencedoras (classificadas em 1°
lugar) no Evento final, serdo atribuidos os seguintes prémios, por ciclo de
estudo:

a) 1° Ciclo:
i. Certificado de Vencedor;
ii. Uma medalha;
iii.  Um bilhete familia para visita ao Pavilhao do Conhecimento (data
a acordar).
iv.  Um brinquedo tecnologico/didatico.

b) 2° ciclo:
i. Certificado de Vencedor;
ii. Uma medalha;
iii.  Um bilhete familia para visita ao Pavilhao do Conhecimento (data
a acordar).
iv. Um equipamento eletronico.

c¢) 3° Ciclo:
i. Certificado de Vencedor;
ii. Uma medalha;
iii.  Um bilhete familia para visita ao Pavilhao do Conhecimento (data
a acordar).
iv. Um equipamento eletronico.

d) Ensino secundario e profissional:
i. Certificado de Vencedor
ii. Uma medalha
iii. Um estagio no programa Ciéncia Viva no Laboratério ou similar.
iv. Um equipamento eletronico (e.g. headphones ou similar).



. Sera atribuido o trofeu “Vencedor do Concurso Nacional de Inovacédo na Escola
2023/2024” a cada uma das equipas vencedoras, sendo este entregue ao
representante da escola.

Artigo 7°
(Calendario)

. O calendario
ii. Abertura das candidaturas: 2 outubro de 2023.
iii.  AcoOes de sensibilizacao e capacitacdo de professores: 2 a 30 outubro
de 2023.
iv. Fecho das candidaturas: 15 dezembro de 2023.
v. Avaliacao intercalar com stakeholders relevantes das diferentes
regioes envolvidas: 16 de dezembro a 26 janeiro 2024.
vi. Comunicacao das equipas finalistas: 29 de janeiro a 02 de fevereiro
2024.
vii.  Programa de mentoria, em formato online, para as equipas finalistas
regionais: 05 de fevereiro a 29 de marco de 2024.
viii. Evento Final: 22 abril 2024 - Dia Mundial da Criatividade e da
Inovacao.

. As datas acima indicadas poderdao ser alvo de alteracdoes, caso em que 0s
participantes serao avisados com uma antecedéncia de, no minimo, 10 dias.

Artigo 8°
(Constituicao e competéncias do Juri)

. A composicao do Juri do presente concurso, responsavel por avaliar os projetos
submetidos a concurso é da responsabilidade da ANI e da Ciéncia Viva. O juri
devera ser composto por membros destas duas instituicbes, e por
representantes de empresas, de varios sectores, das varias regides do pais

. O Jari devera garantir o rigor e a transparéncia de todos os procedimentos
relacionados com o concurso e com a atribuicao dos prémios.

. Compete ao Juri:

a. Interpretar os critérios de avaliacao das candidaturas submetidas ao
concurso;

b. Selecionar os estudantes vencedores do concurso.



O Juri tera a competéncia exclusiva para a avaliacao do mérito e da qualidade
das apresentacdes e do potencial dos projetos apresentadas e do respetivo
pitch, podendo decidir nao atribuir um prémio se entender que a qualidade dos
projetos nao é suficiente

. As deliberacdes do Juri de categoria sao tomadas por maioria simples dos seus
membros tendo o(a) Presidente o voto de qualidade.

. As deliberacoes tomadas pelo Juri constituem decisdes finais no ambito
concurso, ndao sendo suscetiveis de reclamacao ou recurso.

Os elementos do Juri abster-se-ao de intervir nas decisdes que respeitem as
candidaturas em que parentes em linha reta ou até ao 2.° grau em linha
colateral ou onde existam conflitos de interesse, devendo manifesta-lo aos
restantes membros do juri.

Artigo 9°
(Imagem, conteudos e Divulgacao publica)

Durante todo o processo sera garantida a confidencialidade das informacoes
referentes as candidaturas apresentadas, quer pelos elementos das equipas da
ANI e da Ciéncia Viva quer pelos membros do Juri envolvidos no processo.

A lista dos projetos sera publicamente anunciada nos sites www.ani.pt e
www.cienciaviva.pt e nas respetivas redes sociais da ANI e da Ciéncia Viva. As
equipas promotoras dos projetos participantes receberdao, ainda, uma
notificacao via email.

Reserva-se a ANI e a Ciéncia Viva o direito de comunicar e divulgar pelos meios
e formas que considerar adequadas os resultados das varias fases do concurso,
sem prejuizo do enunciado no artigo 9°, assim como os conteudos de todos os
projetos submetidos a concurso.

As escolas bem como as equipas de estudantes promotores das candidaturas
poderao divulgar e publicitar a sua participacao no concurso, bem como os
resultados alcancados, pela forma e meios que considerarem adequados,
devendo, todavia, respeitar as regras relativas a imagem e publicitacdo da
iniciativa.
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