PAVILHAO DO

Programa
Educativo

P M




A EQUIPA CIENCIA VIVA

V4
DA A s B OA s- VINDA s A O A educagao cientifica &, hoje mais do que nunca, um pilar fundamental para o exercicio de uma cidadania ativa,
critica e consciente. Na Ciéncia Viva - Agéncia Nacional para a Cultura Cientifica e Tecnoldgica e no Pavilhao do
’ Conhecimento - Centro Ciéncia Viva assumimos a missao de que a ciéncia nao deve ser apenas transmitida, mas
N o Vo A N o E s co L A R - sim vivida e apropriada. E com este compromisso renovado que apresentamos 0 nosso Programa Educativo: uma
proposta desenhada para transformar a curiosidade natural em conhecimento estruturado e a experimentagao em
descoberta coletiva.

0O Pavilhao do Conhecimento afirma-se como um verdadeiro ecossistema de potenciagao das aprendizagens. Mais
do que um espago de exposicao, funcionamos como uma plataforma na qual os ensinos formais e nao-formais se
fundem. Aqui, a escola encontra um parceiro estratégico e um laboratdrio vivo, capaz de oferecer recursos, redes de
colaboragao e contextos de aprendizagem auténticos que seriam dificilmente replicaveis no ambiente tradicional de
saladeaula.

Para responder aos desafios de um mundo em constante mutagao, privilegiamos o uso de metodologias ativas, com
especial enfoque no IBSE (Inquiry-Based Science Education) e no modelo hands-on. Estas abordagens retiram o
estudante do papel de recetor passivo e colocam-no no centro da investigagao. Ao transpor o método cientifico para
a pratica pedagogica, potenciamos competéncias transversais criticas: a resiliéncia perante o erro, 0 pensamento
logico, a criatividade e a capacidade de colaboragao em equipa.

Contudo, a exceléncia pedagagica sd é plena se for universal. Porisso, ainclusao social e a acessibilidade nao sao
para nds meros requisitos técnicos, mas sim valores éticos inegociaveis. O nosso Programa foi desenhado para
assegurar que as exposicoes, recursos e dinamicas de mediacao sao acessiveis a todos, independentemente das
suas competéncias fisicas, sensoriais ou cognitivas. Encontrarao uma oferta diversa que celebra a pluralidade de
saberes e de publicos.

Convidamos as escolas, os docentes e as comunidades a habitarem este ecossistema connosco. Juntos,
estaremos a capacitar as proximas geragoes para compreenderem a complexidade do presente e, acima de tudo,
para ousarem desenhar um futuro mais justo, sustentavel e democratico.

Sejam bem-vindos ao futuro.

Votos de um ano pleno de motivacao e merecido reconhecimento.

Aequipa Ciéncia Viva sauda-vos e deseja-vos um bom trabalho.
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EXPOSICOES

Para 0 ano escolar 2026/2027, o Pavilhao do Conhecimento - Centro
Ciéncia Viva apresenta duas novas exposi¢oes temporarias: Florestas
Portuguesas e Eraumavez... Ciéncia para quem gosta de historias.

Para que os docentes possam tirar o maximo partido dos contetidos
educativos das exposicoes temporarias e permanentes, criamos guioes
de trabalho especificos para cada exposicao e para cada ciclo de

ensino. Neles € possivel encontrar propostas de explora¢ao de modulos,
atividades para realizar com os estudantes durante a visita as exposigoes,
mas também ideias para enquadrar a visita numa aprendizagem continua,
como atividades para realizar antes e depois da visita.

https.//www.pavconhecimento.pt/exposicoes/quioes/
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EXPOSICOES

ERA UMA VEZ... CIENCIA PARA QUEM
GOSTA DE HISTORIAS

Aciéncia esta emtodo o lado. Mas sera que também a encontramos no mundo
fantastico dos contos infantis? Talvez no laboratério da bruxa, na floresta encantada, no
espelho magico ou, até, nas casas dos trés porquinhos.

FLORESTA: Depois do sucesso da sua primeira apresentagdo em 2013, a exposicao ERA UMA
UMA EXPERI ENC'A DE RAIZ VEZ... esta de volta ao Pavilhao do Conhecimento e, mais uma vez, aimaginacao
encontraa descoberta!
Através das aventuras do Pinoquio, do Capuchinho Vermelho, do Lobo Mau ou dos 40
Dos sobreirais do Alentejo, passando pelos carvalhais do Minho, até a Laurissilva das Ladrdes, exploramos fendmenos e conceitos de fisica, quimica, matematica, geologia,
ilhas, as florestas cobrem mais de um tergo do territdrio de Portugal. Moldadas ao longo biologia, ciéncias sociais...  muito mais. Prepare-se para uma viagem fascinante,
de séculos pela natureza e pela acao humana, as florestas nao sao apenas paisagem: onde os contos ganham vida e revelam a ciéncia escondida nas historias que todos
sdo pilares da nossa economia e guardias do nosso bem-estar social e ambiental. conhecemos.
Mas o que &, afinal, uma floresta? O que a faz crescer, resistir e transformar-se? A nova ERAUMAVEZ... convida todos os sonhadores a explorar e descobrir a ciéncia nas
exposi¢ao do Pavilhao do Conhecimento convida cada visitante a explorar a floresta historias de encantar.

portuguesa com todos os sentidos. Entre ciéncia, tradicao e inovacgao, desafia-nos a
descobrir 0s servigos que a floresta nos oferece e qual o papel de cada um de nés na sua
protecao e no seu futuro.




EXPLORA

0 Explora é uma “verdadeira floresta de fenémenos naturais”. Foi assim que o fisico
Frank Oppenheimer descreveu esta exposi¢ao, que se tornou num classico dos centros
de ciéncia em todo o mundo.

TCHARAN! CIRCO DE EXPERIENCIAS

“Senhores e senhoras, meninos e meninas, bem-vindos ao Circo de Experiéncias!”.
Esta é a exposi¢do permanente do Pavilhdo do Conhecimento que alia a emogao do
parque a aventura do circo. Os exploradores entre 0s 3 e 0s 12 anos vao poder percorrer
um labirinto de espelhos, mover uma roda gigante ou saltitar num chao musical. A Casa
Inacabada, um dos espagos mais queridos dos mais pequenos, também nao pode
faltar.

No palco datenda central, o visitante é a estrela e a adrenalina transforma-se em

conhecimento... TCHARAN!

FISHANARIO

0 oceano é o lugar mais fascinante do nosso planeta e, sem ele, & impossivel existir
vida. Conhecer, aprender a respeitar e proteger este imenso mundo marinho é essencial
para o futuro da Humanidade.

O Fishanario ¢ uma experiéncia imersiva do Pavilhao do Conhecimento, onde todos
vao poder mergulhar num oceano virtual, a boleia dos cinco sentidos, conhecer 0s seus
protagonistas e viver uma aventura inesquecivel. O oceano esta aqui tao perto...!

A exposicao Explora esta dividida em cinco areas tematicas: Luz, Visao, Ondas,
Percecao e Sistemas Complexos. De forma auténoma, ou com a nossa ajuda, podera
explorar com os seus estudantes os cerca de 40 mddulos interativos, em que cada um é
uma obra de arte e onde 0 engenho se combina com a natureza para nos surpreender.

MODULOS EM FUGA

Alguns modulos interativos do Pavilhdo do Conhecimento puseram-se em fuga e estao
espalhados portodo o edificio. Junto a bilheteira, puxe de uma cadeira para descansar
um pouco... garantimos que vai mudar de perspetiva e sentir-se como uma crianga de
trés anos. De seguida, deixe que 0 seu cérebro lhe pregue uma partida na Cadeira que
Encolhe e aventure-se num passeio vertiginoso numa bicicleta que desliza num cabo a
seis metros do solo. O importante é confiar nas leis da Fisica!

Olhe a sua volta: nao deixe escapar estes modulos com inumeros desafios para 0s mais
audazes. Depois desta visita, 0 mundo pode continuar a ser o mesmo, mas a forma
como olhamos para ele é que nao.




DOMINIQS
ESTRATEGICOS

As atividades planeadas para 0 ano letivo 2026/2027, e a serem
dinamizadas nos diferentes espacos do Pavilhdo do Conhecimento,
encontram-se distribuidas por seis dominios estratégicos, nao so por
serem importantes na sua ligacao as aprendizagens essenciais, mas
também pela sua grande relevancia ao abordarem temas pertinentes para
os contextos cientifico, tecnoldgico e ambiental da atualidade.

Dominios estratégicos: Espaco, Programacao e Rohética,
Biodiversidade e Ambiente, Mecanica e Eletronica, Saiide

e Alimentacao, Arte e Ciéncia

Ainteligéncia artificial (IA), sendo um tema tao omnipresente, e essencial,
nos dias de hoje, impactando muitas areas do saber e transformando

a propria sociedade, apresenta-se de forma transversal ao longo do
programa educativo. Através de atividades de diferentes niveis de
complexidade, alA € aqui abordada desde 0 1.° ciclo do ensino basico até
ao ensino secundario.




WeDo VAI AO ESPACO

0O fascinante mundo da robética vai estar em destaque com a construgao e
programacao de robos WeDo da LEGO® Education. Vamos descobrir novas
constelagdes com o Milo, o Rover cientifico, e recolher amostras de planetas
distantes.

@ Espaco | Raciocinio ldgico | Raciocinio matematico |

Resolucao de problemas | Robdtica

@ 60 min

CHEF ESPACIAL

0 que comem o0s astronautas quando estao no Espaco? Como sao embalados 0s
alimentos usados na Estacao Espacial Internacional ou em viagens a volta da Lua?
Estas e outras questdes vao ser esclarecidas enquanto se prepara uma sobremesa
que vai deixar os astronautas com agua na boca!

@ Acondicionamento de alimentos | Espaco | Estados da matéria | Saude

@ 60 min




VAMOS FAZER CONSTELAGCOES

Nesta atividade, vamos descobrir o que sa0 0s conjuntos de estrelas a que
chamamos constelagdes, o porqué dos seus nomes e qual a sua origem. Através da
construgao de uma lanterna de estrelas, 0s pequenos astrénomos vao poder ter por
perto as suas constelagoes favoritas.

@ Astronomia | Constelagoes | Espaco | Estrelas

& ocomin
COMUNICACOES NO ESPACO

Os astronautas tém internet? Como é que se comunica no Espago e como é
transmitida ainformagao? Nesta atividade vamos perceber como funcionam os
sistemas de comunicagao na Terra e no Espaco e construir antenas que podem ser

FLORESTAS VISTAS DO ESPACO utilizadas para comunicar com satélites.

Vamos investigar as florestas vistas do Espaco, usando imagens dos satélites de
observacéo da Terra e a plataforma Copernicus Browser. Como € que estas areas _
mudaram na tltima década? E no ultimo més? Sera possivel observar através das @ 90 min
nuvens?

@ Antenas | Ciberseguranca | Ondas eletromagnéticas | Telecomunicagoes

@ Espaco | Meteorologia | Observacao da Terra | Satélites

@ 90 min




DRONES EM MARTE

De que forma podemos explorar 0 nosso “vizinho vermelho”? Nesta atividade vamos
aprender a programar drones e abordar os desafios da exploragao espacial robotica
em ambientes extremos.

@ Astronomia | Drones | Espaco | Informatica

@ 90 min

EXOPLANETAS EM BYTES

A data de hoje, conhecemos mais de 6 000 exoplanetas em drhita de outras estrelas
da nossa galaxia. Como sdo estes planetas? Utilizando o método do transito e uma
ferramenta de inteligéncia artificial desenvolvida pela ML Analytics, vamos descobrir
como podemos detetar e estudar as atmosferas de planetas fora do sistema solar.

@ Astronomia | Espaco | Inteligéncia Artificial | Missoes espaciais

@ 90 min




DROGRAMACAO
ROBOTI_CA . EXPLORAR O MUNDO

COM ROBOS

Que seres vivos habitam a savana, o charco ou a floresta? Vamos aliar a robotica as

ciéncias naturais e programar robos através de reconhecimento de voz, para partir

adescoberta do planeta e compreender as relagoes entre 0s seres vivos e 0 meio

ambiente.

@ Meio ambiente | Raciocinio ldgico | Raciocinio matematico | Resolugao de
problemas | Robdtica

@ 60 min
ROBOS COM COR

Através de uma linguagem de programagao simples e acessivel, vamos programar
Ozobot para executar diferentes movimentos, como percursos em ziguezague, saltos de
linha, pequenas corridas ou sequéncias coreografadas. Com estes pequenos robds, 0s
tragos no papel sao transformados em agoes divertidas!

@ Programagao | Raciocinio légico | Raciocinio matematico | Robdtica | Resolugao de

'.I*!l-' problemas | Sensores
@ oomin

EDUCAGAO PRE-ESCOLAR [l 1.°CICLO DO ENSINO BASICO




ROGRAMACAO
ROBOTICA

#
q

OZ0BOT E OZOBLOCKLY

Com cerca de uma polegada de altura, os robos Ozobot deslocam-se ao longo de percursos
desenhados em papel, realizando multiplas agoes, como rodar, alterar a dire¢ao ou produzir
efeitos luminosos. Através do OzoBlockly, uma linguagem de programacao visual por blocos,
vamos criar histdrias e projetos, aliando tecnologia e criatividade.

@ Programagao por blocos | Raciocinio [dgico | Raciocinio matematico | Resolugéo de

problemas | Robdtica | Sensores

@ 60 min
Q Oficina

OS OBSTACULOS NAO ME PARAM

0O Sctratch 3.0, com as suas diferentes formas de montagem, oferece infinitas possibilidades
para experimentar e explorar as areas STEM. Nesta atividade, vamos aprender a programar
em Sctratch 3.0 e ajudar os robds a ultrapassarem obstaculos que irdo desafiar as nossas
capacidades criativas.
Programagcao | Raciocinio l6gico | Raciocinio matematico | Resolucéo de problemas
| Robdtica
90 min
Oficina

MAKEY-MAKEY

O Makey-Makey é uma plataforma simples que transforma objetos do dia a dia em teclas de
computador ou no clique do rato: podemos transformar escadas em pianos, comandar jogos
com capsulas de café ou, até, por as plantas a “falar”. Nesta atividade, vamos criar teclas
originais e fazer uma competicao por equipas.

@ Comandos | Computagéo fisica | Raciocinio logico | Raciocinio matematico

& oomin
Q Oficina

.



PROMPT ENGINEERING CHALLENGE

Nesta atividade, comunicar com a Inteligéncia Artificial (IA) torna-se num jogo de estratégia

e criatividade. Como podemos afinar prompts para obter os melhores resultados e superar
objetivos inesperados? Entre tentativas e ajustes, vamos descobrir que saber “falar” comalA é
uma nova forma de programar.

@ Criatividade digital | Inteligéncia Artificial | Pensamento computacional

Programacao

@ 180 min

Q Oficina
3.°CICLO DO ENSINO BASICO [l ENSINO SECUNDARIO

SUSTENTABILIDADE E ARDUINO

A computacao fisica pode ser colocada ao servigo do planeta, com a exploragao da plataforma
eletrénica de prototipagem Arduino, que permite ler valores de varios sensores e controlar
motores e outros atuadores. Ao compreenderem como esta programacao pode ajudar a reduzir
0s consumos de agua e energia, 0s estudantes vao criar 0 seu proprio projeto sustentavel.

@ Computagao Fisica | Eletronica | Microcontrolador | Sensores e atuadores|

@ 180 min
Q Oficina

ENSINO SECUNDARIO EDUCAGAO E FORMAGAO (<17 ANOS)




BIODIVERSIDADE
E AMBIENTE

DA AGUA AO ESPACO

Que combustivel usam os foguetdes? Com engenho e ciéncia, até a dgua pode ser convertida em
energia! Nesta atividade vamos lancar foguetdes, usando pilhas e 4gua, e ficar a conhecer uma
fonte de energia sustentavel: o hidrogénio.

Atividade gratuita na compra do bilhete de acesso as exposigoes, desenvolvida no contexto
do projeto europeu H2ZLALENT (GA 101137611).

@ Energias renovaveis | Hidrogénio verde | Resolugao de problemas ambientais

@ 60 min
Q Laboratorio TRE'NA O TEU CLASSIFICADOR -

MACHINE LEARNING

Os estudantes vao treinar a sua propria Inteligéncia Artificial e descobrir como as maquinas aprendem

EXPLO RAR A “FU NGO” areconhecer o mundo. Entre experiéncias e desafios, recolhem dados, testam modelos e até tentam

“enganar” o sistema. Pelo caminho, percebem os fatores que podem fazer toda a diferenga no

0 que sao os fungos e qual a sua fungao ? Nesta aventura culinaria, vamos desco.brllro papell Machine Learning.
central que os fungos ocupam nos ecossistemas, enquanto preparamos uma deliciosa receita
de cogumelos. Vamos descobrir que sabores os fungos nos oferecem e como moldam ndo sé os (=) Inteligéncia Artificial | Literacia de dados | Machine Leaming | Pensamento
Nnossos pratos, mas também o mundo a nossa volta. computacional
@ Biodiversidade | Cogumelos | Fungos | Relagdes bidticas e abidticas @ 180 min

& oomin

Q A Cozinha é um Laboratorio

1.°CICLO DO ENSINO BASICO 2.°CICLO DO ENSINO BASICO

Q Oficina
2.9CICLO DO ENSINO BASICO [l 3.°CICLO DO ENSINO BASICO



BIODIVERSIDADE
E AMBIENTE

“x ' O MUNDO DAS PLANTAS

Quando passeamos pela cidade, nem sempre reparamos nas plantas que nos rodeiam ou,
entao, achamos que Sao apenas um cenario, a dar cor ao nosso caminho. Mas cada uma destas
“simples” plantas tem uma historia para partilhar. Vamos colocar os sentidos em alerta e partira
descoberta destes maghificos seres.

Biodiversidade | Conservagao | Natureza | Plantas
90 min

Q Exterior

De marco a junho

PEQUENO ATOMO,
GRANDES VIAGENS INSETOS E OUTROS BICHOS

E possivel 0 mundo ser “movido” a hidrogénio? Vamos descobrir como o elemento mais
abundante e mais mindsculo do Universo pode revolucionar o futuro da energia e explorar as suas
multiplas aplicagoes - desde os transportes a producao de eletricidade.

Esta atividade é um convite a exploragao da diversidade de insetos (e outros bichos) numa
saida de campo em redor do Pavilhao do Conhecimento. Que espécies vamos descobrir? Apds
arecolha e observagao de alguns exemplares, iremos agrupa-los e perceber o que distingue 0s

Atividade gratuita na compra do bilhete de acesso as exposi¢es, desenvolvida no contexto . o
insetos dos outros grupos de animais.

do projeto europeu H2ZLALENT (GA 101137611).
Biodiversidade | Ciclos de vida | Qualidade do ambiente | Zoologia

90 min

Exterior

De margo a junho 1.°CICLODO ENSINO BASICO il 2.° CICLO DO ENSINO BASICO

@ Energias renovaveis | Gestao sustentavel de recursos naturais | Hidrogénio verde

@ 60 min

Q Laboratério

3.°CICLO DO ENSINO BASICO [l ENSINO SECUNDARIO

R e - )



BIODIVERSIDADE
3 AMBIENTE

A DESCOBERTA DOS FOSSEIS

Sempre que pensamos em fosseis veém a ideia enormes dinossauros... E se encontrarmos
vestigios de tempos idos mesmo debaixo dos nossos pés sob a forma de outros organismos? Sera
que conseguimos identifica-los e descobrir de onde vieram? De lupa na mao, vamos descobrir 0s
fésseis a volta do Pavilhao do Conhecimento.

@ Fésseis | Geologia | Paleontologia | Rochas sedimentares

& oomin
Q Exterior

DA GOTA A IGNICAO:
A DESCOBERTA DO HIDROGENIO

De onde vem o hidrogénio? Sera que é todo igual? Os estudantes vao descobrir as cores do
hidrogénio e como este pode fazer parte do seu dia a dia. Com recurso a uma das fontes mais
abundantes do planeta, vai ser produzido um dos gases mais volateis e com maior potencial
paraaHumanidade.

Atividade gratuita na compra do bilhete de acesso as exposi¢oes, desenvolvida no contexto
do projeto europeu H2tALENT (GA 101137611).

@ Conservagao e transformagao de energia | Energias renovaveis | Hidrogénio verde

& comin

Q Laboratdrio

ENSINO SECUNDARIO

GEOLOGIA URBANA

Certamente que nao ficamos indiferentes ao rio Tejo quando passeamos pelo Parque das Nagoes,
mas por que motivo este rio corre poraqui? E, ao longo deste passeio, que diferentes rochas
estamos a pisar? A partir do Pavilhao do Conhecimento, propomos um percurso que parte a
descoberta da geologia do Parque das Nagoes.

Fésseis | Geologia | Hidrogeologia | Paleontologia
90 min
Exterior

De margo ajunho 3.2CICLO DO ENSINO BASICO
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ECANICA
ELETRONICA

- -

MAQUINAS SIMPLES

Até nas brincadeiras mais simples existem forgas que produzem movimento! Por que sera
que descemos tao depressa no escorrega? E por que nao podemos andar sozinhos no
sobe-e-desce? Nesta atividade, vamos fazer maquinas simples e explorar como funcionam
rampas, parafusos, balangas e roldanas.

@ Alavancas | Forga | Gravidade | Maquinas simples

& oomin

REGA GOTA A GOTA

Como utilizar dispositivos eletronicos e adequa-los as suas fungoes? Vamos criarum
dispositivo, utilizando sensores e Micro:bits, que ative um processo de rega gota a gota para
evitar excessos de utilizagao de agua na agricultura.

@ Agua | Circuitos elétricos | Microcontroladores | Sensores | Sustentabilidade

@ 60 min
Q Oficina




OS EQUILIBRISTAS

Sera possivel andarem cima de um arame sem cair? Qual é a diferenga entre centro de massae
centro de gravidade? Vamos dar resposta a estas e outras questoes usando objetos do quotidiano
para construir esculturas que desafiam a gravidade.

@ Centro de gravidade | Centro de massa | Equilibrio estavel

@ 60 min
Q Oficina

POP-UP ELETRONICO

Cartoes pop-up que se iluminam é o desafio proposto nesta atividade. Vamos construir um circuito
em papel, usando fita de cobre, descobrir como se ligam LEDs e ficar a saber a diferenca entre
circuitos em série e em paralelo. No final teremos um cartao verdadeiramente interativo!

@ Circuitos | Componentes eletronicos | Eletronica

BRINQUEDOS E ENGENHOCAS

Como funciona um carrossel? Como sobem e descem o0s cavalos? Alavancas, rodas
e manivelas permitem explorar mecanismos simples e criar brinquedos animados.
Esta é uma atividade ludica e criativa que introduz uma variedade de sistemas que
se encontram no mundo real.

@ Maquinas | Mecanica | Mecanismos simples

@ 90 min
Q Oficina

DISPOSITIVOS ELETRONICOS E CO.

Acenderluzes, produzir diferentes sons ou indicar diregoes sao alguns exemplos do que

se pode fazer com circuitos em placa. Nesta atividade vamos dar a conhecer resisténcias,
condensadores, diodos, transistores e circuitos integrados, explorar a técnica de soldadura
de componentes eletronicos e montar um circuito numa placa.

@ Circuitos eletronicos | Componentes eletrénicos | Soldadura

& 180min
Q Oficina




PLANTA PIZZA!

E possivel confecionar uma pizza usando todas as partes de uma planta? Cenouras para
araiz, espargos para o caule, espinafres para afolha... 0 que serd que podemos usar como
flor? Vamos vestir 0 avental e colher o conhecimento de que precisamos para

fazer pizzas saudaveis e sustentaveis!

@ Alimentagao saudavel | Nutrientes | Sustentabilidade

@ 60 min

HOJE VOU SER NUTRICIONISTA

Por que devemos comer sopa e nao abusar dos doces? Quando comemos, que caminho
fazem os alimentos e para onde vao? Vamos partir a aventura dos alimentos na digestao e
descobrir que nutrientes sao necessarios para sermos fortes e saudaveis.

@ Alimentacao saudavel | Corpo humano | Nutrientes | Sistema digestivo

& comin



SAUDE E

ALIMENTACAO

MOLECULAS A MESA

Que segredos encerra a gastronomia molecular? Nesta atividade, substituimos os tubos
de ensaio e erlenmeyers portachos e panelas, e 0s agitadores magnéticos por colheres de
pau, para confecionar receitas criativas, utilizando algas na preparacao de deliciosos géis e

esferificagoes.

@ Algas marinhas | Gastronomia molecular | Técnicas de esferificagao e gelificagao

& oomin

Q A Cozinha é um Laboratorio

1.°CICLO DO ENSINO BASICO il 2.°CICLO DO ENSINO BASICO il 3.°CICLO DO ENSINO BASICO

INTOLERANCIAS A PARTE

Qual adiferenca entre alergia e intolerancia? O que sdo o gliiten e alactose e em que
alimentos os podemos encontrar? Durante a confegao de queijadinhas, vamos dar resposta a
estas questoes, entender a razdo por que algumas pessoas tém dificuldade em digerir certos
alimentos e descobrir quais as consequéncias para a sua salde.

Gluten | Lactose | Sistema digestivo | Sistema imunitario | Transformagao quimica

dos alimentos

60 min

A Cozinha é um Laboratdrio

2.°CICLO DO ENSINO BASICO [l 3.°CICLO DO ENSINO BASICO

HA LEGUMES NO MEU BOLO!

Os legumes sao muito importantes para a nossa alimentagao, mas, por vezes, nao sao do
nosso agrado. Porisso, ha que torna-los, precisamente...deliciosos! Vamos explorar a fungao
de cada grupo de alimentos no nosso corpo enquanto preparamos saborosos bolos de feijao.

@ Nutricao | Sistema digestivo

é 60 min

Q A Cozinha é um Laboratdrio

1.°CICLO DO ENSINO BASICO [l 2.°CICLO DO ENSINO BASICO




SAUDE E
ALIMENTACAO

LABORATORIO CLINICO

Nesta atividade, os estudantes vao assumir o papel de técnicos de um laboratdrio clinico e efetuar
aanalise de quatro amostras de sangue simulado de modo a determinarem o grupo sanguineo
ABO e o fator Rh. A partir destas analises vao perceber de que forma estao condicionadas as

transfusdes sanguineas e como a genética afeta a hereditariedade dos fatores sanguineos. M ETO DOS D E D IAG N OSTl CO

(=) Anticorpos | Eritrdcitos | Leucdcitos | Sistema ABO| Sistema Rh 0 desafio esta langado: simular uma situagdo de contdgio e vestir a bata de analistas clinicos.

@ 60 min Os estudantes vao explorar a técnica imunoquimica de diagndstico ELISA (Enzyme-Linked

Q Laboratério Imunosorbent Assay), usando anticorpos, antigénios e enzimas. Como resultado, vao detetar os
infetados e descobrir o paciente zero!

ENSINO SECUNDARIO [l EDUCAGAO E FORMAGAO (<17 ANOS) (=) Anticorpo | Antigénio | Imunologia | Vacinas | Virologia
& oomin

Q Laboratorio

ENSINO SECUNDARIO EDUCAGAO E FORMAGAO (<17 ANOS)




ARJE E

e

.'..I

STOP MOTION:
A ORIGEM DO CINEMA

Atualmente, para se produzirem filmes animados sao utilizados computadores e programas
complexos. Mas nem sempre foi assim: os filmes de animagao comegaram por ser feitos
comtécnicas muito simples. Vamos recuar no tempo e perceber como surgiram as primeiras
animac0es, usando 0 nosso cérebro como principal ferramenta para colocar os objetos em
movimento.

@ Arte | Filmes | Frames | Video

@ 60 min

DESENHAR COM LUZ EM TONS
DE AZUL

Descoberta em 1842 por John Herschel e celebrizada pela botanica Anna Atkins, a cianotipia é
um processo fotografico que criaimagens em intensos tons de azul. Simples e versatil, permite
imprimir em papel, tecido, madeira ou ceramica. Com poucos ingredientes, sao reveladas formas,
sombras e memorias. Vamos experimentar e criar uma historia... em azul.

@ Fotografia | Fotossensibilidade | Quimica | Radiagdo UV | Reagao fotoquimica

@ 90 min
Q Oficina

GALERIA DE ARTE GERADA

Nesta atividade, a arte encontra a Inteligéncia Artificial (IA) para dar vida a galerias digitais
inesperadas a partir de imagens geradas por IA. Entre escolhas criativas e decisoes de
curadoria, vamos construir uma exposigao Unica através de um olhar artistico. Mas langamos a
questao: naeradalA, de quem é a autoria?

@ Arte digital | Criatividade | Design | Inteligéncia Artificial




A

A

ILUSTRACAO CIENTIFICA:
A ARTE NO DETALHE

Ailustracdo cientifica une arte e ciéncia para representar, com rigor e detalhe, 0 mundo natural.
Antes da fotografia, foi essencial para documentar novas espécies e fenémenos cientificos.
Através de uma observagao atenta e de precisao no desenho, vamos transformar conhecimento
emimagem, explorar técnicas de ilustragao e dar forma cientifica a criatividade!

@ Anatomia comparada | Biodiversidade | llustragao cientifica

& oomin
Q Oficina

RABISCOS COM ARTE

Uma maquina de rabiscos é uma engenhoca motorizada, construida com materiais simples, que
se move de maneira inusitada e deixa uma marca enquanto percorre 0 seu caminho. Um dos
grandes desafios, depois de construirmos a maquina, é tentar controlar o seu movimento para
criarmos desenhos verdadeiramente criativos!

@ Design | Mecanica | Motor elétrico

@ 90 min
Q Oficina

3.°CICLO DO ENSINO BASICO

MODELACAO 3D

Atualmente, a tecnologia de impressao 3D tem aplicagoes em dreas tao diversas como a
pastelaria, a exploragao espacial, a construgao civil e a medicina. Nesta atividade, os estudantes
vao ficara conhecer esta tecnologia, aprender a modelarem 3D com o software open-source 123D
Design e “darforma” aos seus projetos.

@ Impressao 3D | Modelagao 3D

@ 180 min
Q Oficina

ENSINO SECUNDARIO [l EDUCACAO E FORMAGAO (<17 ANOS)




O PAYVILHAO

PESCA SUSTENTAVEL

Al A ESCOLA

Sera que o nimero de peixes nos rios e nos mares € infinito? Qual é o tamanho minimo dos peixes
que podemos pescar? Uma coisa é certa: as nossas escolhas diarias vao influenciar muito a cadeia
alimentar. Seguimos com a nossa cana de pesca e vamos pescar, para descobrir estas e outras
curiosidades sobre uma pesca mais sustentavel

@ Oceano | Pesca | Sustentabilidade

@ 60 min

ROBO PROGRAMADOR

Num mundo dominado pelas tecnologias, & necessario conhecé-las cada vez mais cedo para que
nos ajudem aresolver problemas. Com um jogo de tabuleiro e pequenos robds, vamos explorar as
bases da programacao e alguns desafios l0gico-matematicos.

@ Programagao | Raciocinio ldgico | Raciocinio matematico | Resolugao de problemas |
Robdtica

& comin



O PAYVILHAO
4 O

A
A FUGA DAS MINHOCAS

Minhoca ou lagarta, existem diferengas? Esta atividade vai permitir manusear e conhecer melhor
asminhocas e 0 seu modo de vida, abordando caracteristicas como a alimentagao, alocomogao
e areproducgao. Havera ainda tempo para descobrir outras curiosidades sobre estes animais e a
sua importancia para 0 ambiente.

@ Biodiversidade | Compostagem | Decompositores | Minhocas

& ocomin

OS ANIMAIS A NOSSA VOLTA

Vamos sair da sala de aula e explorar o patio? De lupa na mao, que animais iremos encontrar?
Nesta atividade vamos ficar a conhecer alguns grupos de animais e 0s seus habitats preferidos.
Insetos, aranhas, caracdis, bichos-de-conta, pardais e melros sao apenas alguns exemplos do
que podemos encontrar, numa saida de campo muito especial.

(=) Animais | Biodiversidade | Habitat

@ 60 min

@ Nopatio da escola
De margo ajunho

AS HISTORIAS DAS PLANTAS

Provavelmente, todos nds gostamos de ler livros, mas alguma vez paramos para “ouvir” as
historias que estao a nossa volta? Nesta atividade vamos a descoberta das plantas da escola e
ficara conhecer algumas das histdrias incriveis que estas tém para nos contar.

@ Adaptagdes | Biodiversidade | Plantas

& oomin

Q No patio da escola
De marco ajunho

ASAS PARA VOAR

De excelentes corredoras em terra firme a nadadoras eximias em ambientes aquaticos, as aves
ocupam diversos habitats. Como surgiu esta diversidade? Qual aimportancia dos diferentes
tipos de hico, patas e asas na sobrevivéncia destes animais? Vamos explorar as diferentes
adaptagoes anatémicas e estratégias usadas pelas aves nos diferentes habitats.

@ Anatomia | Asas | Plumagem | Voo

@ 60 min




O PAYVILHAO
4 O
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TELEFONE ESTRAGADO COM IA

Inspirada no jogo do ‘Telefone estragado’, nesta versao a Inteligéncia Artificial é a ‘linha’ que
transmite a histdria. Com muita criatividade e prompts a mistura, o resultado final € uma historia
surpreendente, onde cada estudante imprime a sua visao.

@ Criatividade digital | Inteligéncia Artificial | Pensamento computacional

@ 60 min

PLASTICINA ELETRIZANTE

E se construir circuitos elétricos fosse tao simples como brincar com plasticina? Nesta atividade
substituimos a solda e os fios de cobre por plasticina condutora, para podermos explorar

o funcionamento de circuitos elétricos simples, ativando, através da criagao de divertidas
esculturas luminosas, diversos mecanismos elétricos.

@ Circuitos elétricos | Eletricidade | Energia

& ocomin

COMO E UM DIA NO ESPACO?

No ambiente de microgravidade da Estacao Espacial Internacional, os astronautas tém de
comer, tomar banho, dormir, exercitar-se e terum dia muito semelhante ao nosso... so que

a flutuar! Vamos descolar para uma missao espacial e descobrir como vivem estes cientistas
a 400 quilémetros de distancia de nds.

@ Astronautas | Espago | Estagao Espacial Internacional

& oomin

AUTORETRATO CELULAR

Como funciona um microscdpio? Quantas vezes amplia os objetos? O que é 0 ADN?

Nesta viagem pelo Mundo microscopico, 0s estudantes vao observar as suas proprias células,
descobrir os pequenos organismos que povoam o nosso dia a dia e extrair e observar o ADN de
células vegetais.

@ ADN | Célula | Microrganismo | Microscopio

@ 60 min




O PAYVILHAO
4 4 O

A

TECNOLAB

Lentes, prismas e lasers: vamos usa-los para descobrir as propriedades da luz e os diferentes ‘
fendmenos dticos, da reflexao a refragao. Como serd que a luz interage com diferentes
materiais? E como podem esses fenémenos ser aplicados nas novas tecnologias de
comunicagao? Os estudantes vao ficar a saber de que forma a luz é usada para levar informagao
até as nossas casas.

@ Formagao de imagens | Lentes | Propriedades da luz | Reflexdo | Refragao h
@ 60 min
ROTULOS A LUPA

Os rotulos dos alimentos permitem-nos interpretar os dados nutricionais e escolher produtos
PLANTAS E INSETOS:

- mais saudaveis e menos processados. Vamos investigar aimportancia dos rétulos nutricionais,
U MA H ISTO RIA NATU RAL desde o prazo de validade até aos diferentes tipos de agticar. Durante a prepara¢ao de uma

o _ ) o _ receita, vamos também conhecer algumas técnicas de conservagao dos alimentos.
Nenhuma espécie vive isolada: as interacdes entre plantas, animais, fungos e outros organismos

De margo a junho

Sa0 essenciais para a manutencao da biodiversidade. Muitas plantas precisam da ajuda de @ Aditivos alimentares | Conservagao de alimentos | Prazos de validade |
insetos para se reproduzirem, o que torna esta relagéo muito especial. Vamos conhecera Rétulos nutricionais
belissima historia natural que liga as plantas aos insetos. )
@ 60 min
@ Insetos | Interagao planta-animal | Plantas | Polinizagao | Reprodugao das plantas
@ 60 min
Q No patio da escola
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O PAYVILHAO
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QUE ROCHAS TEM A MINHA ESCOLA?

Duas caracteristicas essenciais de qualquer tipo de rocha sao a sua composi¢ao mineraldgica,
determinada pelo tipo e quantidade relativa de minerais que contém, e a textura, dependente da
forma, tamanho e arranjo dos minerais ou outros componentes. E na vossa escola, que rochas
podemos encontrar?

@ Ciclo das rochas | Geologia | Minerais

@ 60 min

Q No patio da escola

SAUDE MENTAL E DROGAS SOCIAIS

Vamos usar as dafnias como modelo vivo para avaliar o impacto das drogas sociais sobre 0s

M |c Ro PALEO NTO LOG | A: organismos. Através do registo do ritmo cardiaco destes microcrustaceos, sera estudado o efeito

do alcool, da cafeina e da nicotina no seu sistema nervoso central. Sera também avaliado o

U MA H ISTO RIA DA VI DA impacto destas drogas na transmissao sinaptica e na satde mental humana.

No que diz respeito aos fdsseis, ha vida para além dos dinossauros! Os estudantes vao triar,
observar e identificar mintsculos invertebrados fossilizados provenientes de diferentes jazidas
portuguesas, utilizando técnicas de microscopia e preparagao de microfosseis. Desta forma, @ 60 min
poderao tirar conclusoes a respeito dos paleoambientes associados as diferentes amostras em

analise.

@ Adigoes | Cérebro | Dafnias | Neurdnios | Satide mental

@ Fosseis | Jazida | Microscopia | Paleontologia

@ 60 min




VISITAS
VIRTUAIS

I

y A DESCOBERTA
y ; DO MUNDO LA FORA

V Exposicées “Explora” e “TCHARAN! Circo de Experiéncias”
: Vento a soprar, rios a desaguar no mar, agua que corre, agua que escorre... gelo, gelinho, branco
e o e fresquinho... um colorido arco-iris e a danca da Terra e da Lua sob o brilho das estrelas. Durante
4 —— § estavisita, as criangas vao assistir a um fascinante espetaculo de fendmenos da natureza. Numa
B ke - s . e, gk L ; interagao em tempo real com a equipa do Pavilhdo do Conhecimento, sera possivel explorar arco-
¥ ﬁ-ﬁ“ R _— iris, tornados, a chuva e o luar.

Este é um verdadeiro convite para espreitar para 0 mundo l fora, a partir das exposicoes “Explora”
‘ _ e “TCHARAN! Circo de Experiéncias” e, também, de alguns mddulos interativos... em fuga pela
area expositiva!

@ Arco-iris | Ciclo da agua | Rios e oceano | Sistema Solar | Vento

@ 45 min




EXPLORANDO OS TESOUROS DA
NATUREZA

Exposicdo “TCHARAN! Circo de Experiéncias”

Numa verdadeira viagem de exploracao pela exposi¢ao “TCHARAN! Circo de Experiéncias”, as
criangas irao descobrir alguns tesouros da natureza! Esta visita convida os jovens exploradores
aencontrar respostas para perguntas como: por que tém os animais tantas cores e padroes
diferentes? Como comunicam entre si? Ou, 0 que sucederia se as abelhas desaparecessem?

Ainteragao em tempo real, com a equipa do Pavilhdo do Conhecimento, ira ajudar a compreender
aimportancia dos insetos polinizadores, como o vento ajuda a dispersar as sementes e 0 que
sao os fosseis. A aventura comega com a abertura de uma arca do tesouro e... termina onde a
curiosidade dos mais novos os levar!
@ Camuflagem | Comunicagao dos animais | Dispersao de sementes | Insetos
polinizadores | Fsseis

45min

A DESCOBERTA DO MUNDO DA
DIGESTAO

Exposicao “PUM! A vida secreta dos intestinos”

Quando comemos, levamos os alimentos a boca, mastigamos, engolimos e depois? Esta visita
representa uma verdadeira viagem desde a boca até aos intestinos, passando pelo estdmago,
e desvenda o que acontece dentro do nosso corpo apos darmos uma simples trincadela. Cada
orgao tem uma fungao especifica e, em conjunto, sao de uma importancia fundamental no
equilibrio do nosso organismo!

Apos avisita virtual, os estudantes terao ainda a oportunidade de interagir com a equipa do
Pavilhao do Conhecimento que ira desafia-los a explorar em detalhe as caracteristicas do(s)
orgao(s) do aparelho digestivo que mais os fascinaram.

@ Alimentacao | Digestao | Nutrientes | Satde

@ 45 min
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AGUA: CADA GOTA CONTA

Exposicdo “AGUA - uma exposicao sem filtro”

“Agua para todos”, “Mundo sem sede”: estas S0 as mensagens iniciais de uma visita que explora
0acesso a um recurso essencial para a vida.

Fundamental para o aparecimento de vida na Terra, a agua € o elemento que comp6e a maior

parte do corpo humano e sem o qual este nao podera sobreviver. No entanto, a disponibilidade
e 0.acesso a agua potavel nao sao os mesmos em todo o mundo. Durante esta visita & “AGUA -
uma exposigao semfiltro”, os estudantes sao confrontados com realidades distintas daquelas

AGENTE ESPECIAL... DE CONTAG'O que conhecem e desafiados a adotar estratégias que promovam um consumo consciente e a

comprometerem-se para um futuro com agua... para todos!
Exposicao “VIRAL: a exposicao” o o . .
Conseguem imaginar como seria viver sem agua? No momento de interagao com a equipa

do Pavilhao do Conhecimento, os estudantes sdo convidados a reduzir a sua pegada hidrica,
repensando as suas escolhas, e a esclarecer todas as dividas sobre outras formas de contribuir
para uma gestao eficiente da agua, porque um futuro com acesso a agua para todos depende
mesmo de... TODOS!

Partilhar gargalhadas, dangas, musicas e celebragdes prova que nao somosilhas e que o
contagio também nos faz (sobre)viver integrados em sociedade. Numa visita verdadeiramente
contagiante serao conhecidas as muiltiplas facetas do contagio e o seu impacto, tanto positivo
como negativo, nas nossas vidas. A interagao com a equipa do Pavilhdo do Conhecimento vai

ajudararevelar o poder da ciéncia e a forma como contactamos uns com os outros. @ Disponibilidade e consumo de 4gua | Gestao hidrica | Pegada hidrica

No final, ninguém ficara imune e todos serao contagiados pelo nosso maior aliado: @ 45 min
0 conhecimento.

@ Contagio | Epidemia | Microrganismos | Pandemia | Saude | Virus

@ 45min




A CIENCIA NO PARQUE... A
DESCOBERTA DOS ANIMAIS

Exposicao “TCHARAN! Circo de experiéncias”

Na natureza, nao sobrevivem sd os mais fortes, mas também os mais espertos! Ao longo desta
visita a um parque muito especial, sera possivel compreender como é que algumas espeécies,
sabendo que sao frageis e que nao sobreviveriam a um confronto com predadores, desenvolveram
estratégias para conseguirem camuflar-se nos seus habitats.

Mas... sera possivel encontrar animais “escondidos” na exposigao “TCHARAN! Circo de
Experiéncias”? No final da visita, numa interago com a equipa do Pavilhao do Conhecimento, 0s
estudantes irdo partilhar as suas descobertas e perceber que, afinal, 0s animais também brincam
asescondidas... e a apanhada!

@ Alimentagao | Animais | Camuflagem | Locomogao

@ 45min

VOANDO SOBRE UM CIRCO DE
CIENCIA!

Exposicao “TCHARAN! Circo de experiéncias”

Tcharan! Senhoras e senhores, meninas € meninos, a visita ao Circo de Experiéncias vai comegar!
Esta sera uma visita onde a emocao do parque se alia a aventura do circo e a adrenalina ao
conhecimento, porque este nao € um circo qualquer... este € um circo com ciéncia!

No circo mais cientifico do mundo, os estudantes vao poder explorar os principios cientificos dos
canhoes de ar, baloes de ar quente, marionetas, camas de faquir e bicicletas voadoras. Numa
interacdo com a equipa do Pavilhao do Conhecimento, todas as questoes dos estudantes sobre as
fascinantes forgas que regem o mundo serao respondidas, com recurso a exemplos do quotidiano
de simples compreensao.

@ Fisica | Forga | Gravidade | Massa | Pressao

@ 45 min




VISITAS

A
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OLHANDO O COCO MAIS DE PERTO

Exposicao “PUM! A vida secreta dos intestinos”

Esta visita guiada ao mundo interior do nosso corpo revela aimportancia de olharmos mais de
perto para onde, normalmente, desviamos o olhar... 0 nosso cocd! Quem diria que o cocd tem
tanto para dizer sobre 0 nosso estado de satide, e que nem sempre nos sentamos corretamente na
sanita?!

Avisita terminara com uma conversa “séria”, sobre um tema que normalmente suscita algumas
piadas e muita risota. Numa interagao com a equipa do Pavilhdo do Conhecimento, os estudantes
irdo esclarecer todas as suas duvidas e curiosidades mais “escatologicas” e descobrir como estas
se relacionam com o seu estado de saude.

@ Alimentagao | Microbiota intestinal | Nutrientes | Satde

@ 45 min

A EXPLORAR O EXPLORA!

Exposicao “Explora”

Esta sera uma visita de exploragao dos fendmenos da natureza. Numa verdadeira floresta de
fendmenos naturais, 0s estudantes serao desafiados a percorrer planicies de areia e a construir
montanhas, a domartornados e a compreender o caos. A fisica faz parte do quotidiano e &
surpreendente!

Nesta visita, 0s estudantes irdo compreender como o bater das asas de uma borboleta numa
corrente de ar pode mesmo dar origem a um tornado, por que a Lua nao cai sobre a Terra ou como
uma mesa de bilhar especial pode explicar a drbita dos planetas. As respostas para as duvidas
que surgirem serdo encontradas com o apoio da equipa do Pavilhdo do Conhecimento, numa
interagao em tempo real que ocorrera no final da visita.

@ Atmosfera | Gravidade | Luz | Orbita | Solo | Tornado | Vento

@ 45min




AGUA: PODER EM ESTADO LIQUIDO
Exposicdo “AGUA - uma exposicdo sem filtro”

Esta é uma viagem que acompanha o curso da agua, do cano para o copo e... deste de volta para
o meio ambiente. “AGUA - uma exposicao sem filtro” d& voz ao direito basico que todos temos
aagua potavel, alertando para o poder que 0 acesso a agua representa. O acesso a este bem
essencial para a vida nao é global e chega mesmo a desencadear conflitos e guerras!

Esta visita da também a conhecer aos estudantes as diferentes etapas do ciclo urbano da agua

e aimportancia do saneamento hasico para a igualdade de género e dignidade de mulheres e
homens, no acesso a saude, educacao e trabalho.

Ainteragao com a equipa do Pavilhdo do Conhecimento permitird explorar com mais detalhe as
solugbes cientificas e tecnoldgicas encontradas para garantir a disponibilidade e o uso eficiente da
agua, assim como esclarecer o real impacto dos compromissos que todos podemos assumir para
um futuro com acesso a agua para todas as pessoas.

@ Ciclo urbano da agua | Dessalinizagao | Saneamento basico | Saude

@ 45 min

OS INTESTINOS E A MICROBIOTA
INTESTINAL

Exposicao “PUM! A vida secreta dos intestinos”

Com esta visita, vamos descobrir algo que muitas pessoas ainda desconhecem: o cérebro tem
ligacao direta aos intestinos e os habitantes microscopicos que 0s povoam - a microbiota intestinal
- influenciam o nosso sistema imunitario, e também o nosso comportamento, humor, sono e, até,
0 peso!

Mas a grande revelacao talvez seja mesmo que os micrabios estdo em TODA a parte, quer seja
no nosso organismo ou fora dele, e que, na realidade, mais de 95% destes sao inofensivos e,

até, Uteis para a nossa saude. Onde sera que existem mais microrganismos na nossa casa? Sera
nacozinha? Na entrada? Ou na casa de banho? A questao sera langada, no final da visita, pela
equipa do Pavilhdo do Conhecimento, e discutida com os estudantes numa interagao em tempo
real.

(=) Alimentagao | Microbiota intestinal | Nutrientes | Satide

@ 45min




VISITAS

NOME DE CODIGO: VIRAL

Exposicao “VIRAL: A exposicao”

Somos um agente de contagio e temos, porisso, um papel de grande responsabilidade para
propagar ou travar esta forma de disseminar doengas, mas tambhém emogoes, informagao e
ideias. Esta é uma visita de contagio de ciéncia e de conhecimento, na qual os estudantes vao
aprender que podem ser infetados com virus, bactérias e outros agentes biolgicos através do ar
que respiram, dos objetos em que tocam, dos insetos que os picam e de muitas outras formas.

Ainteragao com a equipa do Pavilhdao do Conhecimento sera uma experiéncia verdadeiramente
contagiante que ira transmitir-se a todos e nao deixara que as dividas e a desinformagao se
tornem virais.

@ Contagio | Epidemia | Microrganismos | Pandemia | Saude | Virus

@ 45min

DESCOBRIR A LUZ!

Exposicao “Explora”

A visita a uma sala expositiva pouco iluminada é o cendrio perfeito para a exploragéo da luz!

Na exposicao “Explora”, os estudantes vao descobrir que as sombras também podem ser
coloridas e que a luz “branca” do Sol, afinal, é composta por varias cores... que se revelam em dias
de chuva, no arco-iris. Com recurso a lentes, espelhos, prismas e filtros sera possivel compreender
alguns fenémenos naturais. Conhecendo os principios fisicos, é possivel compreender o
funcionamento de lupas, lentes de 6culos e superficies espelhadas e outros objetos do nosso
quotidiano.

No final, ainteragdo com a equipa do Pavilhao do Conhecimento permitira encontrar as respostas
as duvidas e questdes que forem surgindo ao longo da visita.

@ Difusdo | Fisica | Otica | Refragdo | Reflexdo

@ 45 min




ATIVIDADES ESPAGO
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Ao longo de mais de 25 anos de atividade, o Pavilhao do Conhecimento tem consolidado o seu papel
como um centro de ciéncia de referéncia na promogao da acessibilidade, adaptando continuamente a
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ACADEMIA
CIENCIA VIVA

0‘ § 5'9_“ R E s Focada em transformar o paradigma da aprendizagem STEM, a Academia Ciéncia Viva para
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Professores atua como um motor de capacitagao para educadores e docentes de todos 0s

ciclos de escolaridade, desde a educagao pré-escolar até aos ensinos secundario e profissional.
Através de um ecossistema de formagao certificada e do apoio direto a comunidade educativa, a
L Academia dota os professores de ferramentas pedagdgicas disruptivas e conhecimento cientifico,
essenciais para a tomada de decisoes educativas fundamentadas. O seu vasto repositdrio de
recursos educativos oferece solugdes praticas, que incluem protocolos de investigagao, cendrios
de aprendizagem interdisciplinares, cartas de exploragao e contetdos digitais, desenhadas para
tornar a ciéncia acessivel, equitativa e democratica em qualquer contexto escolar.
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Uma das abordagens seguidas no trabalho desenvolvido pela Academia Ciéncia Viva para
Professores & a metodologia IBSE (Inquiry-Based Science Education). Esta estratégia de
aprendizagem por questionamento reverte a logica mais tradicional, posicionando o estudante
como protagonista da sua propria aprendizagem. Ao transpor o método cientifico para 0 ambiente
escolar, a Academia potencia nao apenas a curiosidade e o pensamento critico, mas também
competéncias transversais como a criatividade, a resiliéncia e a autonomia. Este modelo assegura
um referencial solido para formar cidadaos cientificamente literados e capazes de colaborarem
equipa naresolugao de desafios complexos.

https://academia.cienciaviva.pt/

As atividades de exploragao e investigacao, cenarios de aprendizagem, protocolos experimentais,
artigos, livros, videos e infografias sao algumas das tipologias dos mais de 1 300 recursos
disponihilizados na pagina da Academia Ciéncia Viva para Professores, de forma gratuita.

https://academia.cienciaviva.pt/recursos/

Os grandes eixos de intervengao da Academia Ciéncia Viva para Professores sao o
Espaco, AprenderForada Salade Aula, Planeta Agua e compreenderSAUDE.
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Projetos educativos

Todos os niveis de ensino

CanSat Portugal | CanSat Junior | Detetives do Clima | AstroOvo | Missao X | Astro Pi| Moon
Camp Challenge

Da educacao pré-escolar ao ensino secundario, estes projetos desafiam os estudantes a
— - construirem microssatélites, projetarem bases lunares ou a treinarem como um astronauta. Para
0s que preferem missées no nosso planeta, o projeto “Detetives do Clima” desafia os estudantes
ainvestigarem a Terra e a monitorizarem habitats, como as nossas florestas. As equipas que
participam nestes projetos podem partilhar experiéncias no Encontro Nacional de Estudantes
Espaciais, organizado pelo ESERO, e poderao representar Portugal em eventos internacionais
organizados pela ESA.

ESPACO O Espaco vai a Escola

0 ESERO Portugal (European Space Education Resource Office Portugal) é um programa Todos os niveis de ensino

educativo da Ciéncia Viva, em parceria com a Agéncia Espacial Europeia (ESA), que utiliza Cientistas, engenheiros e outros especialistas a trabalhar em areas ligadas ao Espago conversam
0 Espago como contexto inspirador para a aprendizagem das ciéncias, da tecnologia e da com estudantes de escolas de todo o pais, em formato online ou presencial. Estas sessoes
matematica. Este programa promove a curiosidade e o interesse dos estudantes nestas dinamizadas porinvestigadores e especialistas de diferentes areas dao a conhecer a investigagao
disciplinas, incentivando o desenvolvimento de futuras carreiras no setor espacial. Através cientifica e tecnoldgica espacial, dando destaque as diferentes missoes da ESA e as carreiras
darealizacao de projetos escolares, da disponibilizagao de cursos de formagao e recursos associadas ao Espago.

educativos, bem como da dinamizagao de iniciativas com especialistas de diferentes dreas,
0 ESERO incentiva a exploracao de temas ligados ao Espaco e a integracao da ciéncia e da
tecnologia espacial na sala de aula, desde a educagao pré-escolar até ao ensino secundario.

0 Espago vai a Escola decorre em outubro, no &mbito das comemoragdes da Semana Mundial do
Espaco.

saiba +
https://www.esero.pt/
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Conferéncia de Professores EspAciais

Todos os niveis de ensino

Esta conferéncia retine, anualmente, professores de todas as areas disciplinares e conta com a
participagao de especialistas portugueses de empresas e de centros de investigacao, que nos
ajudam a explorar novos horizontes para a integragao da ciéncia e tecnologia espacial na sala
deaula.

Conta, tamhém, com workshops praticos que dao a conhecer recursos e atividades
relacionados com as tematicas abordadas, para utilizagao em contexto de sala de aula.

O Espac¢o a Quarta
Todos os niveis de ensino

0 Espaco a Quarta conta com especialistas de empresas e de centros de investigagao
cientifica, que nos ajudam a explorar novos horizontes para a integragao da ciéncia e da
tecnologia espacial na sociedade. Cada sessao é transmitida, em direto, na quarta-feira da 4.2
semana de cada més, no canal de YouTube do Pavilhdo do Conhecimento.

O final de cada sessao é marcado com a rubrica “O Minuto do Professor”, que da a conhecer
recursos e atividades relacionados com a tematica abordada, para utilizagao em contexto de
salade aula.

Hackathons

Ensino Secundario

Os hackathons, organizados em parceria com instituigoes cientificas e empresas, incentivam os
estudantes a trabalharem colaborativamente, para cumprirem uma ou mais missoes subordinadas
aum determinado tema espacial, relacionado com o seu curriculo escolar, e utilizando dados reais
pararesolver a missao proposta.

Através da partilha de ideias, ao longo de uma atividade intensiva, os estudantes desenvolvem
competéncias e conhecimentos sobre os temas propostos.

Compreender a Terra através do Espac¢o l e ll

Educacdo pré-escolar e 1.° ciclo do ensino basico

0 ESERO disponibiliza cursos e agoes de formagao para diferentes niveis e grupos de
recrutamento. Entre estes, destaca-se o curso de formacao “Compreender a Terra através

do Espago”. Nesta formagao sao abordados conceitos que permitem compreender 0 nosso
planeta utilizando o Espago como contexto, através de metodologias inovadoras. Com este
curso, 0s professores obtém uma base sélida de conhecimentos sobre ciéncia, relativos aos
contetidos curriculares dos programas escolares. Os contetidos abordados nos cursos | e Il sao
independentes.

|
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APRENDER FORA DA SALA DE AULA

A promocao da aprendizagem fora da sala de aula surge em resposta a uma necessidade de

ligar a aprendizagem da ciéncia ao “mundo real”. As experiéncias fora da sala de aula sao mais
diversificadas e enriquecedoras, potenciando a aproximagao de docentes e estudantes ao mundo
natural que os rodeia, promovendo um olhar atento sobre os fenémenos naturais e sensibilizando
toda a comunidade educativa para aimportancia da conservagao da biodiversidade e
geodiversidade.

A Ciéncia Viva apoia os docentes na exploragao da ciéncia fora da sala de aula, através de
desafios, projetos, recursos, agoes e cursos de formagao, onde se inclui a 8.2 Conferéncia de
Professores Aprender Fora da Sala de Aula, a acontecer na primavera de 2027. Disponibiliza
também a pagina “A natureza a partir dos livros infantis”, com atividades de exploragao da
natureza que tém os livros infantis como ponto de partida, e a plataforma “Diversidade dos patios”,
que ajuda docentes e estudantes a identificarem plantas, animais, rochas, minerais e fésseis que
se encontram nos patios das suas escolas.

saiba +
https://www.cienciaviva.pt/aprenderforadasaladeaula/

DESAFIOS

Exoéticas por todo o lado

Ensino basico e secundario

Os estudantes vao ficar a conhecer espécies exoticas e invasoras e aimportancia de promover
aconservagao das espécies nativas através da realizagao de observagoes e da exploragao de
recursos educativos.

A paleontologia na escola
Ensino basico e secundario

As turmas participantes vao explorar a diversidade geoldgica e paleontoldgica das escolas,
através da identificagao, analise e documentagao de fdsseis. E assim reconhecida a importancia
deste patrimonio, frequentemente esquecido, para compreender a historia da vida na Terra.

O misterioso mundo dos liquenes
Ensino bdasico e secundario
Os estudantes vao descobrir aimportancia dos liquenes para os ecossistemas e para a sociedade,

conhecer algumas espécies emblematicas existentes em Portugal e explorar os liqguenes da sua
escola enquanto compreendem a sua ligagéo com a poluigéo do ar.

|



ACADEMIA
CIENCIA VI VA

PROJETOS

Pequenos Jardineiros
Educacdo pré-escolar

Projeto que promove a exploragao das hortas pedagogicas associadas aos Jardins de Infancia
de todo o pais. Os “pequenos jardineiros” ficam a conhecer, na horta da sua escola, o ciclo

de vida das plantas e a forma como estas se relacionam com o0 ambiente e com a restante
biodiversidade. E também potenciada a ligacao aos alimentos, desde o momento em que 0 solo
é preparado para receber uma semente até ao momento em que o alimento chega ao prato.

Ciéncia Viva nos Patios
1.2 ciclo do ensino basico

As turmas participantes desenvolvem pequenos projetos de investigagao, em que os patios
escolares estao no centro da aprendizagem, com o apoio de cientistas a trabalharem em areas
como 0 ambiente e a conservagao da biodiversidade. Sao percorridas as varias etapas do
processo cientifico, desde a colocagao de perguntas e formulagao de hipoteses, passando pela
pesquisa e experimentacgao, até a obtengao e comunicagao dos resultados.

Polinizadores em Ag¢ao
Todos os niveis de ensino

Em Portugal existem mais de 1 000 espécies de insetos polinizadores, entre abelhas, abelhdes,
borboletas e escaravelhos. Mas a sua sobrevivéncia esta em risco, devido a fenémenos como a
fragmentacao de habitats, poluicao e alteragdes climaticas. Este projeto promove a conservagao
dos insetos polinizadores, através da melhoria dos espagos verdes nos patios escolares, mas
também da monitorizaco e estudo cientifico da sua presenca.

Escolas Sustentaveis

3.2 ciclo do ensino basico e ensino secundario

E urgente promover a transicao verde para um futuro ambientalmente mais sustentavel.
Neste projeto, docentes e estudantes vao explorar a sua escola e definir, de acordo com o que
observam, linhas de agao em uma ou mais areas de atuagao: espagos verdes, consumo e
téxteis, alimentagao e compostagem, energia e 4gua. E, assim, promovida a educacao paraa
sustentabilidade, com vista a mudanga de comportamentos para um uso eficiente da energia,
4gua e outros recursos.

|
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SR " DESAFIOS
1) ‘ . : : Agua sob investigacio

Todos os niveis de ensino

Coordenadas geograficas, temperatura, pH... De que forma é possivel conhecer rios, lagos e 0
oceano? As turmas vao mapear massas de agua, monitorizando parametros hioticos e abidticos,
e, com os dados recolhidos, alertar para temas como a poluigao e as alteragoes climaticas.

Bio..inspirACOES
PLANETA A'GU A Todos os niveis de ensino

Estudantes e docentes vao estudar as estruturas bioldgicas e as suas fungoes, aprendendo
estratégias com potencial aplicagao cientifica e tecnoldgica. Este € um desafio que explora as
solucdes inovadoras e sustentaveis, com a biodiversidade aquatica como fonte de inspiragao.

0 eixo Planeta Agua aborda a substancia que cobre mais de 70% da superficie terrestre, e
que constitui mais de metade da massa dos organismos vivos, promovendo a valorizagao dos
recursos aquaticos (marinhos e dulgaquicolas) e a consciencializagao para a conservagao da sua

biodiversidade. . .
, S , _ A viagem da agua
Explorando diferentes estados, caracteristicas quimicas, ecossistemas, usos, medidas de

preservacao e politicas de gestao, o Planeta Agua pretende inspirar e desafiar estudantes e Todos os niveis de ensino
docentes, contribuindo para a formagao de uma nova geracao de cidadaos responsaveis, ativos,
informados e conscientes da importancia de uma gestao sustentavel da hidrosfera.

Além de recursos, projetos e desafios, o Planeta Agua disponibiliza ages e cursos de formagéo,
nos quais se inclui a 12.2 Conferéncia de Professores do Mar, a decorrer em maio de 2027.

Neste desafio sera seguido o percurso da dgua para consumo humano, da captagao a (re)
utilizagao, analisados os diferentes parametros de qualidade e estudada a sua rede de
distribuicao, com vista a criagao e implementagao de um plano de gestao hidrica sustentavel.

saiba +
https://www.cienciaviva.pt/planeta-agua/
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PROJETOS

Rota Azul
1.2 ciclo do ensino basico

O projeto Rota Azul desafia as turmas participantes a sairem da sala de aula para explorarem
arua, o bairro, avila ou a cidade, numa descoberta ativa das diferentes massas de agua
existentes no territorio envolvente. Os ‘pontos azuis’ sao identificados e representados em
mapas fisicos que revelem as rotas que os interligam. E, assim, estimulada a observacao e a
curiosidade, e promovida uma relagao mais proxima, informada e responsavel com este recurso

essencial.

Ha Vida na Agua Hidroponia na Sala de Aula

2.2 e 3.2 ciclos do ensino basico e ensino secundario 3.2 ciclo do ensino bdsico e ensino secundario

Portodo o mundo, os recursos hidricos e a sua biodiversidade estao ameagados devido a agao Ahidroponia é uma técnica de cultivo na qual as raizes das plantas sao irrigadas por uma solugao
humana. E imperativo valorizar estes recursos, envolvendo as novas geracoes e sensibilizando- nutritiva que contém agua e os nutrientes necessarios ao crescimento vegetal, ndo sendo

as paraa prevencao e conservagao dos ambientes que servem de habitat a maior parte dos necessario recorrer ao uso de solo. Este projeto desafia docentes e estudantes a criarem um
seres vivos do planeta. Neste projeto, as turmas participantes vao explorar os habitats aquaticos sistema hidropdnico para monitorizar o desenvolvimento de plantas e eventuais interferéncias de
e estudar a sua biodiversidade, comunicando os resultados as comunidades escolares e locais. fatores como o pH, a concentragao de nutrientes e a intensidade de luz.
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COMPREENDER SAUDE

A capacidade de encontrar e reconhecer informagao fidedigna sobre satde é fundamental. Uma
maior literacia em satide contribui para a prevencao da doenca, para melhores cuidados de satde
e para uma maior qualidade de vida.

Numa estreita articulagao com investigadores, profissionais de salide e outros operacionais de
areas relacionadas, o eixo compreenderSAUDE funciona como plataforma de conhecimento,
contribuindo para os niveis de literacia em satide de docentes e estudantes.

Este eixo apresenta-se como uma ferramenta de capacitagao de cidadaos que os leva a adotarem
comportamentos protetores da satde e de prevencao da doenca, a tomarem decisoes na selegao
de bens e servigos em salde, a conhecerem os seus direitos e a participarem ativamente no
debate de assuntos relacionados com satide.

0 eixo compreenderSAUDE disponibiliza recursos, projetos, desafios, agoes e cursos de
formacéao, onde se inclui a 5.2 Conferéncia de Professores compreenderSAUDE, a decorrerem
janeiro de 2027.

saiba +
hitps://www.cienciaviva.pt/compreender-saude/

PARA PROFESSORES

PROJETOS
Descomplicar SAUDE

1.2 ciclo do ensino basico
Neste projeto, as turmas participantes vao conhecer de perto o trabalho desenvolvido por
investigadores de diversas instituigdes cientificas portuguesas ligadas a area da satide. Ao longo
do projeto, os investigadores vao apoiar as turmas sugerindo caminhos de pesquisa e auxiliando na
obtengao de respostas cientificamente corretas. As descobertas, devidamente “descomplicadas”,
serao comunicadas a escola e publicadas na pagina do projeto.

Saude em foco

22 e 32 ciclos do ensino basico e ensino secundario

As turmas participantes vao embarcar numa viagem pelo mundo das ciéncias da satide, descobrindo
0s mais recentes avangos em diversas areas cientificas. Ao longo do projeto sera promovido o
contacto com investigadores e profissionais de satde, que apresentarao a sua area de trabalho/
investigacao numa série de webinares. No final, serdo produzidos contetidos de comunicagao de
ciéncia para divulgarjunto da comunidade educativa.

Sustentabilidade no prato

Todos os niveis de ensino

Os sistemas alimentares sao responsaveis por cerca de 30% das emissoes globais de gases com
efeito de estufa, contribuindo para as alteragoes climaticas e afetando a biodiversidade e a satde
humana. Neste projeto, as escolas vao contribuir para a promogao de sistemas alimentares mais
sustentaveis, pondo em pratica cenarios de aprendizagem através de processos colaborativos com
produtores, comerciantes, investigadores, entre outros elementos das comunidades locais.
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CLUBES CIENCIA
VIVA NA ESCOL/

ARede de Clubes Ciéncia Viva na Escola constitui um ecossistema dindmico e plural de promogao
daliteracia cientifica, desenhado para contribuir para a transformagao das instituigdes de ensino em
centros de experimentagao e inovagao. Promovidos em parceria pela Ciéncia Viva - Agéncia Nacional
para a Cultura Cientifica e Tecnoldgica e pelo EduQA - Instituto de Educagao, Qualidade e Avaliagao,
estes clubes operam como estruturas de conhecimento altamente adaptaveis as especificidades
sociais e culturais de cada comunidade.

Presentes em toda a diversidade do sistema educativo nacional, desde agrupamentos de escolas
e escolas profissionais até ao ensino particular e cooperativo, os Clubes funcionam como espagos
abertos e inclusivos que democratizam o acesso generalizado a praticas cientificas inovadoras.

Atualmente, esta infraestrutura, de escala nacional, abrange 897 clubes, mobilizando uma forga social

A, f-\ relevante: cerca de 4 000 entidades parceiras, 4 000 docentes de mdltiplas areas disciplinares e mais
- de um milhao de estudantes. A forga desta rede reside na sua capacidade de potenciar a articulagao
entre os sistemas de educagao formal e nao-formal, estabelecendo pontes sélidas com instituigoes
de ensino superior, centros de 16D, autarquias e museus, e tendo como ponto principal de suporte
aRede Nacional de Centros Ciéncia Viva. Esta cooperagao estratégica permite transpor o ensino
experimental das ciéncias para contextos reais, onde a curiosidade dos alunos ¢ estimulada através
do contacto direto com especialistas e tecnologias, transformando a aprendizagem numa ferramenta
ativa de cidadania e desenvolvimento regional.

https://clubes.cienciaviva.pt/




CENTRO DE FORMA

CIENCIA VIVA

AC

0 Centro de Formagao Ciéncia Viva é reconhecido pelo Ministério da Educacao, desde 2007, através
do Conselho Cientifico-Pedagagico da Formagao Continua de Docentes, com o nimero CCPFC/
ENT-NI-0224/26.

Aatividade da Ciéncia Viva, no dominio do desenvolvimento profissional distingue-se pela sua estreita
articulagao com a comunidade cientifica e pelaimplementagao sistematica da metodologia IBSE
(Inquiry-Based Science Education). Esta abordagem pedagdgica promove a ligagao direta entre a
investigacao e a pratica de sala de aula, transformando o processo formativo numa experiéncia de
imersao cientifica. Ao contrario dos modelos de formagao tradicionais, a nossa metodologia posiciona
os educadores e docentes como protagonistas ativos do seu proprio percurso de aprendizagem,
envolvendo-os em dindmicas de trabalho colaborativo que espelham o rigor e as etapas do método
cientifico.

Aceficacia desta estratégia reside na criagao de contextos de aprendizagem auténticos que facilitam
uma transposicao didatica robusta e contextualizada. Este enfoque direto no centro do processo
formativo permite que os docentes nao so atualizem os seus conhecimentos cientificos, como
também desenvolvam competéncias criticas na gestao do erro, na formulagao de hipdteses e na
mediagao da curiosidade dos estudantes. Desta forma, a Ciéncia Viva capacita os professores para
atuarem como verdadeiros agentes de inovagao pedagagica, assegurando que a educaciao STEM
nas escolas seja cientificamente rigorosa, metodologicamente moderna e socialmente relevante.

Subscreva a Newsletter da Academia Ciéncia Viva para Professores e acompanhe todas
as novidades.

https://academia.cienciaviva.pt/

|



CENTROS

CCV DE VILA DO CONDE

PLANETARIO
DO PORTO - CCV

CCV DE AVEIRO

PAVILHAO

CIcv - ccv
LAB|- CCV

\‘E.xy;

MOGAMBIQUE

SAO TOME E PRINCIPE

CCV DE BRAGANCA

PLATAFORMA DE
CIENCIA ABERTA - CCV

CENTRO DE CIENCIA DO
CAFE - CCV

DE ESTREMOZ

CCV DO ALGARVE

(FARO) %Mapa Interativo

S
>
3
g
)
S
:
q
&
<
S
W
T
5
)




INFORMAC

HORARIO DE FUNCIONAMENTO

Terca a sexta-feira das 10h00 as 18h00 | Fins de semana e feriados das 10h00 as 19h00
Entre 1 de junho e 31 de agosto abertura as segundas-feiras, das 10h00 as 18h00

Entradas gratuitas

16 de maio, Dia Nacional dos Cientistas

25 de julho, Aniversdrio do Pavilhéo do Conhecimento - Centro Ciéncia Viva

24 de novembro, Dia Nacional da Cultura Cientifica

HORARIO DAS ATIVIDADES

De terga a sexta-feira as 10h30, 12h00, 14h30 e 16h00

LOTACAO DAS SESSOES

A Cozinha é um Laboratorio | 10 a 20 pax por sessao

RESERVAS Laboratorio | 10 a 18 pax por sessao

0 Servigo Educativo do Pavilhao do Conhecimento disponibiliza apoio na preparagao de visitas Oficina |10 a 16 pax por sessdo
escolares, tendo os docentes entrada gratuita para esse efeito. De terca a sexta-feira realizam-se
visitas acompanhadas gratuitas para educadores, docentes e técnicos. . Contacte-nos através do
e-mail servicoeducativo@cienciaviva.pt.

Exterior|10 a 30 pax por sess@o

As reservas podem ser feitas online em www.pavconhecimento.pt, por e-mail através de
reservas@cienciaviva.pt ou pelo telefone 218 917 104/66.




INFORMACOES

VISITAS VIRTUAIS ONLINE

Educagao pré-escolar, 1.°e 2.° ciclos do ensino bdsico | €3.00

3.%ciclo do ensino bdsico e ensino secunddrio | €3.50

Os valores apresentados s@o por estudante e para grupos com mais de 15 participantes.

O PAVILHAO VAI A ESCOLA

Educagdo pré-escolar, 1.°e 2.° ciclos do ensino bdsico | €9.00
3.%ciclo do ensino bdsico e ensino secunddrio | €10.00

Os valores apresentados sdo por estudante e para grupos com mais de 20 participantes.

Aeste valoracresce 0,40€/km para deslocagdes e custos com portagens. Para escolas localizadas
amais de 100 km do Pavilhéo do Conhecimento - Centro Ciéncia Viva poderdo acrescer custos

Bl LH ETE' RA com alojamento.

NO PAVILHAO

Visite o Pavilhao do Conhecimento - Centro Ciéncia Viva durante a hora de almogo, de
Visitas as exposicoes terca asexta-feira. As visitas escolares a area expositiva, cominicio as 12h30 e duragao

— om0 o

Edugagao pre G.!SCO@’. Le2. . ciclos do e’n S basico |,€6'.50 L de 1h30, tém umareducao adicional de 50% no prego do bilhete (grupo de criangas e de
3.°ciclo do ensino hasico, ensino secundario e cursos técnicos e profissionais <17 anos | €7.50

estudantes).
Atividades
Educagdo pré-escolar, 1.2, 2.2 3.° ciclos do ensino basico, ensino secundario e cursos técnicos e Pregdrio vdlido de 1 de setembro de 2026 a 30 de junho de 2027

profissionais <17 anos | €7.00

Os valores apresentados sao por estudante e para grupos com mais de 10 participantes. Para
formalizar a reserva da atividade sera devido o sinal de €50.00.
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