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Para fazer a Ilgagao do seu robot carregue no
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anda até tocar
em alguma
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e continua a
avancar

&l B+C " Cat purr

j;—h@ M g @ |||l|

v

I
anda até encontrar
um obst3culo a
menos de 10 cm,
para e ronrona




|
Leitura de
luminosidade

- sem
movimento

e



o - Botoes de bloco
. = : ',‘,Sensor de cor
e v A " Sensor de Infravermelhod ‘
e e ' : L ilv‘iiRotagao do motor
'Permltem que Q programa lefaas. '<","Tempor|zador

entradas onde’ estao Ilgados 0$ sensores ok s :
: S A 5 Sensor de toque



— - e

- - - R TR T VW T TTTTTTT R T _
% as mrxr@ @@ e® e prvas T ¥

Variavél
,._,‘j'-}:'Constante. 5 i
g Operagoes de matr|z
: ' . '_,ﬁ.,Matematlca

i Arred ondar o

e s .'1;7",',"C01m.p'_c.1rar_, Y
Perm|tem entre autras operagoes i "‘.,Avl.c‘anc.e‘ .
escrever e ler variaveis e comparar valores " Texto

" Aleatoério



-Acésso é ardulvog : s

_:f’?Mensagens i 4

...... : ";..,‘.-?-f'_;ii'i}:;'Conexao por bluetooth

e '._},;I\/Ianter acordado .

i "_.':‘:.“Valor bruto do sensor
i e .'L:?":"Motor desregulado
i '.."Inverter motor ‘

: Parar programa

i Comen.tarlp



Marias Pass




—
medic3o de

temperatura

“

.

e



Passagem de
Maria, com
detetor de
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Verlflcac;ao das competenuas
desenvolvulas :

- Segu1r mstrugoes

- Trabalho de eqmpa
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https://www.youtube.com/watch?v=oUJ4L4kmbHw
https://www.youtube.com/watch?v=dHmgaLgFRGM
https://www.youtube.com/watch?v=7JsDiZxz_fQ
https://www.youtube.com/watch?v=cXgB3lIvPHI

'_9 Aparece um ecran-— colocar o nome da at|v1dade e |mportar

.- Caso ngo resulte...;ver tutorial ho Googlé ou mandar mail a Vera! -
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