Aprender | fora da sala de aula [>

Mapeamento dos espacos verdes

das escolas usando o QGIS

Abrir um novo projeto

e No navegador, abrir uma camada base “XYZ tiles” @

Sugerimos que a camada aberta seja 0 OpenStreetMap ou o GoogleMaps.
Em XYZ Tiles, com o botao do lado direito do rato, abrir uma nova ligagao.
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As configuragbes armazenam as cedenciais encaiptadas na base de dados de autenticacdo do QGIS,
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Ampliar a camada base

Ampliar a camada até que apareca a sua escola (botao lupa + ou scroll do rato).
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Criar uma camada shapefile

Criar uma nova camada shapefile, que servira de base ao trabalho de
mapeamento das arvores do patio. Dar um nome ao ficheiro (por exemplo
“arvores”) e nas opgoes “tipo de geometria”, selecionar “ponto”.
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Projeto  Editar Ver Camada Configuragoes Plugins Vetgr Raster Basededados Web Mesh Processamento  Ajuda
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Adicionar elementos a camada

Ativar a edicdo da camada (no icone com o lapis) e, de acordo com
0 observado no patio, adicionar pontos a camada no local respetivo.
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Nas camadas selecionar a camada “Arvores”.
Abrir a tabela de atributos e analisar os dados.
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Na tabela

rvores — Features Total: 4, Filtered: 4, Selected: 0
@a EL B eENRTYESPD EEEE = &8

de atributos, ativar o modo de edicédo
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5] Mostrar Todos os Elementos _

Para adicionar atributos como, por exemplo, a espécie de arvore, selecionar
“Novo campo”. Dar um nome, em “tipo” selecionar “texto” e em “comprimento”
aumentar para 30. Preencher a tabela com os dados que observaram no patio.
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Alterar as propriedades da camada

Clicar na camada “arvores” com o lado direito do rato e selecionar
“propriedades”.

Alterar cor, tamanho e formato do marcador.

Se se pretender ter diferentes simbolos com diferentes significados, no

Em “valor”, selecionar a caracteristica pretendida (por exemplo, espécie)
e clicar em “classificar”, para gerar os simbolos com diferentes cores.
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Criar uma camada shapefile

Criar uma nova camada shapefile, que servird de base ao trabalho de
mapeamento dos relvados do patio. Dar um nome a camada (por exemplo
“relvados”) e nas op¢des “tipo de geometria”, selecionar “poligono”. Tal como
na camada de pontos de arvores, adicionar poligonos de acordo com o
observado no patio.

i

campo “simbologia”, em vez de “simbolo Unico” selecionar “categorizado”.
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Na tabela de atributos, abrir a calculadora 0900

Criar um novo campo “Area”. Para calcular a area dos poligonos,
selecionar a funcdo $area. O valor apresentado vem em metros
porque esta predefinido nas propriedades do projeto (por defeito).

G Relvado — Calculadora de Campo X
Only update 0 selected feature(s)
V! Criar um novo campo Atualizar campo existente

Criar campo virtual

Nome do campo de saida ‘Area ‘
Tipo de campo de saida | 123 Integer (32 bi) -]
Comprimenta do campo de saida | 10 |+ precisiio |3 B

/m\ Editor de fungdes
@ @@ Mostrar ajuda | | fungso $area
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ez | > [Campose valores *| | peiorna a srea do elemento atual. A drea

» Condicionais calculada por esta funcio respeita tanto a
> ConversGes definicdo do elipscide do projeto atual como
» Cor as defini¢des da unidade de rea. p. ex., se
» Correspondénci... um elipsoide foi definido para o projeto,
» Data e hora entdo a 4rea calculada sera elipsoidal, e se
b Ficheiros e cami... nenhum elipsoide for definido, entdo a drea
~ Geometria calculada sera planimétrica.
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Projeto. Editar Ver Camada Configuracées Dlugins Vetor Raster Basededados Web Mesh Processamento  Ajuda
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Adicionar o mapa na tela em branco, arrastando o rato sobre esta,
apods selecionar o icone “Adicionar mapa”.
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<% Adicionar uma legenda, uma seta que indique o Norte,

uma barra da escala e uma etiqueta com o titulo do mapa.
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Exportar o mapa como imagem

Clicar no icone “Exportar como imagem”, para guardar o mapa como
imagem no seu computador.
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