URBANIZACAO INTELIGENTE

O Cenario

A sociedade enfrenta desafios significativos. O aumento populacional gerou conflitos
sociais e politicos e pressdes econdmicas que deram origem a uma nova forma de governar
a cidade. Recorrendo a inteligéncia artificial foi criada a URBIA, a Urbanizacdo
Revolucionaria de Beneficio Inteligente e Autdmata.

A medida que a URBIA assumiu a gestdo da cidade, as mudancas foram notdrias.
Melhoraram as condic¢des financeiras de muitas familias, aumentaram os arranha-céus, a
rede de transportes melhorou substancialmente e houve um crescimento industrial que
impulsionou a economia, mas o custo de vida também aumentou. No centro da cidade, os
espacos naturais deram lugar a infraestruturas de betdo a um ritmo elevado, o que destruiu
a vida selvagem, com um enorme impacto negativo nos niveis de poluicao.

Como consequéncia desta evolucgao, surgiu uma grande disparidade financeira entre os
habitantes. Apenas uma pequena elite social conseguiu permanecer na cidade, enquanto
os restantes habitantes viram-se obrigados a procurar alternativas mais econdmicas.

A medida que as contradicdes se acumulavam, a cidade tornou-se num palco de debates
intensos.

Para regular os focos dos problemas que estavam a surgir de descontentamento da
populacdo, e como mecanismo de aprendizagem continua, a URBIA optou por criar, zonas
de habitacdo periféricas da cidade. A situacdo de habitacdo mais acessivel melhorou
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ligeiramente. Contudo, a medida que o tempo passa a disparidade econdmico-financeira
aumenta ainda mais. Apenas algumas pessoas tém acesso a determinados bens, servicos e
produtos.

Cada vez que a populacéo se revolta e reivindica melhores condi¢cdes de vida, a URBIA tem
sempre a capacidade de apresentar solu¢cdes que resolvem apenas alguns problemas, mas
aumenta sempre as desigualdades entre classes, valorizando sempre os fatores econémicos
e agravando as desigualdades.

Por exemplo, quando a periferia exigiu escolas para a suas criancas, a URBIA desenvolveu
os planos para essas escolas, contudo aumentou também o investimento nas escolas
tecnoldgicas, na metrdpole; quando a periferia reclamou por espagos culturais ou espagos
verdes, foi construida uma biblioteca ou um parque, enquanto aumentavam as salas de
espetaculos e cinemas na metrépole ou eram desenvolvidos corredores verdes na cidade.

A capacidade de previsdo da URBIA limitava cada vez mais a capacidade de reivindicacédo
da populacdo da periferia da cidade. A URBIA néo tinha ideias proprias, apenas tinha uma
capacidade de gestdo da cidade onde satisfazia necessidades pontuais e aumentava a
disparidade entre habitantes. Alguns habitantes comecaram a questionar o preco da
prosperidade, enquanto outros querem continuar a fomentar o progresso e a evolucdo da
cidade.

A Tarefa

As direcdes humanitarias estdo reunidas e convidaram a comunidade para participar numa
discussdo sobre este assunto.

Esperam conseguir ouvir os diferentes pontos de vista e levar argumentos até as entidades
competentes.

Entretanto, a URBIA soube que a comunidade se estava a reunir e langcou um comunicado
para tentar apaziguar os temperamentos

Comunicado da URBIA

Urbanizacdo Revoluciondria de Beneficio Inteligente e Automata

Hoje em dia é fundamental reconhecer a trajetdria de sucesso que trilhamos sob a lideranca
atual. Esta cidade € agora um farol de progresso e modernizacéo, resultado de tomadas de
decisdes inteligentes e ousadas.

O crescimento econdmico acelerado, constante inovacédo e atracéo de investidores sdo os
nossos pilares, que permitiram alcancgar o que hoje temos.

E verdade, enfrentamos diariamente desafios, mas sdo desafios menores, e ndo nos
impedem de continuar o caminho para alcangar o progresso. As desigualdades sdo uma
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ficcdo que surge do ponto de vista apenas de alguns, e as solu¢des ambientais podem
sempre ser alcancadas, mesmo que implique a modela¢édo de alguns ecossistemas.

URBANIZACAO INTELIGENTE

Convido aqueles que compartilnam esta visdo de sucesso a se unirem. O nosso
compromisso € inabalavel, e a nossa determinacéo é inquebravel! Continuaremos a trilhar
este caminho, construindo um legado de grandeza e prosperidade.

Juntos, prosperaremos nesta jornada em direcdo a um futuro melhor. Este € o momento
de alinhar os objetivos e construir um futuro digno da nossa ambicéo. Pois s6 com a
ambicdo de fazermos mais e melhor conseguiremos chegar mais longe e representar o
melhor de nos.

Lembrem-se: a nossa visdo, o nosso futuro.

IMPLEMENTACAO E REGRAS

Contextualizacao

A medida que a sociedade se tem desenvolvido toda a questdo urbanistica foi, também,
crescendo. As novas construcdes para aceder a necessidade, nem sempre respeitam a
natureza e a populacdo local em questdo, que frequentemente tem de se mover para zonas
mais periféricas.

A inteligéncia artificial tem também dominado algumas areas tecnoldgicas, sempre com o
objetivo de acomodar as necessidades humanas, seja em pequena ou larga escala, muitas
empresas e governos recorrem hoje em dia a inteligéncia artificial.

Neste cenario aborda-se a possibilidade de alargar essas funcionalidades para governar
cidades de forma auténoma, uma ideia para ja na area da ficcdo. Cidades que por ja estarem
sobrepopuladas obrigaram a que as zonas periféricas se adaptem para acomodar os novos
habitantes. Ao fim de uns anos € mais uma area de betado, cheia de prédios. Estes sdo desafio
que ndo fazem parte da ficcdo, mas que fazem parte do nosso presente.

Como é que se pode gerir cidades para acomodar o0 aumento populacional transversal em
todo o mundo? As divergéncias sociais serdo mais discrepantes? Quais os custos e impactos
para o patrimoénio natural e cultural? A utilizacdo de sistemas de inteligéncia artificial de
governacéo, sdo possiveis? Como regular o uso da Inteligéncia Artificial para nos proteger?

Estas sdo algumas das perguntas que se poderdo dar inicio a um debate. Os pontos de vista
sdo diversos e esperemos que 0s consigam explorar com este cenario que alerta para tantos
aspetos da atualidade.
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Objetivos e Aprendizagens

¢ Questionar as necessidades de habitacéo e gestdo urbanistica;

¢ Compreender os problemas associados a urbanizacido descontrolada e inflacionada.
Debater a habitacado e turismo;

¢ Questionar as desigualdades sociais causadas pelas tomadas de decisdes politicas e
econdmicas;

¢ Compreender a importancia do Patrimodnio Natural e Cultura na gestdo de espacos
€ municipios;

¢ Debater a regulamentacédo e uso de sistemas de Inteligéncia Artificial;

¢ Desenvolver o espirito critico e criativo e estimular a comunicacéo oral e capacidade
argumentativa.

Implementacéao

1- Apresentar o cenario a turma.

2- Dividir a turma em grupos de trabalho. Cada grupo devera ser composto, no maximo,
por 7 alunos.

3- Em cada grupo € necessario haver sempre um elemento do grupo que desempenha o
papel de mediador. O mediador é responsavel por garantir que todos cumprem as regras e
tera que anotar as decisdes principais da discussdo do grupo e as conclusoes.

4- A cada um dos restantes alunos é distribuida uma personagem para representar. Cada
elemento do grupo tera de construir a personagem, com base nas informacdes
disponibilizadas e preparar-se para argumentar em sua defesa. O tempo de preparacdo das
personagens € variavel, podendo ser articulado como trabalho auténomo, ou em sala de
aula, com um numero de aulas que se achar necessario.

5- Os jogadores em grupo devem comecgar por rever o cenario e apresentar as diferentes
personagens. Cada personagem revela algumas das suas caracteristicas. Devem as
personagens depois apresentar os seus pontos de vista e iniciar uma fase de argumentacéo
para convencer os restantes jogadores dos seus interesses. O tempo desta tarefa é também
variavel, em funcdo do tempo de preparacao das personagens € dos argumentos de cada
um. Durante este periodo o mediador toma notas e garante que todas as personagens
participam da discussdo. Devem anotar os pontos de discussdo, incongruéncias que
tenham verificado nos argumentos das personagens e as principais conclusées do grupo
de trabalho.

6- No final, os mediadores de cada grupo devem partilhar as conclusdes finais de cada
grupo de trabalho. Deve ser feita uma listagem comum dos pontos a favor e contra, e dos
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argumentos mais vinculativos. Debater em conjunto com a turma os resultados e
conclusodes.

7- E possivel implementar este jogo em que antes da discussdo de grupo é dado um tempo
aos elementos para se preparem, estudarem ao investigarem sobre os argumentos que irdo
utilizar em defesa das suas personagens. Torna o jogo mais sério do ponto de vista da
necessidade de cada aluno preparar os seus argumentos. Também é possivel dar liberdade
para a construcdo de outras personagens.

8- Em vez de varios grupos de trabalho também é possivel fazer pequenos grupos
responsaveis por argumentar por cada personagem. Cada grupo de 3 ou 4 alunos tera que
construir uma personagem e o debate conjunto é feito com a turma toda. O professor
podera ou ndo desempenhar o papel de mediador.

9- E possivel transformar o cendrio de role play num debate de turma. Em vez de
personagens existem apenas dois grupos, um a favor e outro contra. Cada grupo deve
apresentar os argumentos necessarios para a defesa da sua causa.

10- A argumentacdo pode ser feita numa lingua estrangeira, numa dinamica
multidisciplinar.

Materiais para consulta

(Exemplos de materiais que apresentam exemplos e pontos de vista para a construcdo de
argumentos. Esta lista ndo é exaustiva, mas uma ajuda para iniciar a pesquisa.)

1- Varias noticias da ONU sobre o tema Urbanizacao

2- Habitacao inacessivel retrato do territorio portugués

3- Aumento Populacional em Portugal

4- Aumento Populacional no Mundo

5- Dia da Sobrecarga da Terra (inglés)

6- O caso de Angola onde o crescimento da habitacio nio acompanha o crescimento
populacional

7- O planeta nunca teve tanta gente e as cidades nunca estiveram tio cheias

8- Artigo do tema Inteligéncia artificial, urbanizacdo e cidades

9-Cidades inteligentes

BOM JOGO!
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https://news.un.org/pt/tags/urbanizacao
https://drive.google.com/file/d/1HnNtuPpjiOG5Fa4R13sRmXsq7fYi6Z_c/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1tJPOCXI-u0uqa7FLsPW9iYCUVX4kLmhk/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1t1U2Z57uiaa5swE-Z--B3Ml_1hTHfeRw/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1M43LL88IOaQ5joLWeWPWB13qjePFiykC/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-1vZZ73WYWcQDzRgA_VPyEcFCGyjC_4b/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-1vZZ73WYWcQDzRgA_VPyEcFCGyjC_4b/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1qLGAqSgbStcTBPq53lBohTKpHQdlM5ME/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1dj4bNkOrpnVaFEjOINby59MwITAtWoH3/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ePjDOuGs1_tMXYjR7SjJ3hf5wqK53GRn/view?usp=drive_link

