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Inteligéncia Artificial nas Ciéncias da Natureza: introducdo ao Machine
Learning

A Inteligéncia Artificial (IA) pode ser definida de distintas formas, consoante diferentes areas profissionais, mas
segundo Wayne Holmes — consultor da UNESCO para a IA aplicada a Educagéo — ¢ “um conjunto de sistemas
computacionais que foram criados para interagir com o mundo a nossa volta, através de capacidades,
comportamentos e habilidades que sdo considerados fundamentalmente humanos”.

A TA é uma das areas que mais interesse desperta atualmente, mas ndo ¢ uma area nova, existindo ha pelo menos
60 anos, tendo atravessado periodos de grande desenvolvimento e outros de maior acalmia. Os ultimos anos
provam a grande evolucdo desta area, através das mudancas que conseguimos verificar no dia-a-dia e que irdo
continuar a impactar o nosso quotidiano.

Mas o problema da Inteligéncia Artificial ¢ que estd constantemente a evoluir e quando comeca a instalar-se na
rotina, deixa de ser rotulada de IA. Serd que a IA em todas as suas ramificagdes e aplicacdes ira algum dia
dispensar a ajuda humana?

Esta acdo, sobre Introdugdo a Inteligéncia Artificial, tem como objetivo mostrar os possiveis impactos desta area
no quotidiano e do Machine Learning (aprendizagem de maquinas) no contexto educativo. Serdo exploradas
algumas ferramentas que podem ser utilizadas em situagdes de aprendizagem no desenvolvimento de atividades
educativas.

Esta A¢ao de Curta Duragdo integra o programa de atividades dinamizadas pela Quinta Ciéncia Viva das Cerejas
e das Ideias - Fundao, desenvolvido no &mbito do projeto "Quinta experimental de ciéncia: cooperagdo e
inovacdo na producdo agricola local", através do financiado concedido pelo Programa PROMOVE | Regides
Fronteirigas - Concurso 2019.

Modalidade:
Acdo de curta duragdo

Destinatarios:
Professores dos grupos de recrutamento 110, 230 e 520 *

* Esta formagdo ¢é exclusiva para docentes do distrito de Castelo Branco, ao abrigo de projetos de colaboragio a
decorrer entre a Ciéncia Viva e a Camara Municipal do Fundao.

Estrutura:
A acdo de formagdo tem uma durag@o de 6 horas, distribuida por duas sessdes

Calendarizacao:
21 de maio de 2022, das 10h00 as 13h e das 14h30m as 17h30m

Numero maximo de formandos | Nimero minimo de formandos:
20110
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Local de formacao:
Agrupamento de Escolas do Fundao

Objetivos:
e Avaliar o impacto da A e do Machine Learning no quotidiano através da exploracdo de alguns
exemplos de aplicagao;
e  Conhecer resumidamente o trajeto da IA e do Machine Learning ao longo do tempo;
e Estimular o pensamento critico, debatendo possiveis beneficios, riscos e limitagdes associadas a IA;
e Promover a exploragdo de algumas ferramentas educativas em contexto de aprendizagem das ci€ncias
naturais, da sustentabilidade, educagdo ambiental, entre outras.

Metodologia:

Nesta agdo de formagao serd utlizada uma metodologia que combina aspetos mais praticos, em que os formandos
terdo oportunidade de explorar algumas ferramentas educativas, em pequenos grupos de trabalho, com
momentos que permitem estimular o pensamento critico e a participacdo de cada um, através de algumas
estratégias didaticas para trabalhar os conteudos da formacao.

Apo6s a familiarizacdo com as ferramentas exploradas, como o Scratch, espera-se que os formandos se sintam
mais capacitados para progressivamente irem introduzindo estas estratégias nos seus planos de aulas, no ambito
das suas areas de lecionagdo, para desenvolverem contetdos para os seus alunos.

Formador:
Steven Casteleiro | Ciéncia Viva

Avaliacao:
O processo de avaliagdo ird incidir sobre a producdo de um relatorio escrito (maximo uma pagina A4) contendo
uma reflexdo critica acerca da forma sobre a qual o contetido da formagao contribuiu para o seu desenvolvimento
profissional.

Adicionalmente, sera requerido o preenchimento de uma ficha de avaliagdo da a¢ao de formagao.
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