QuizLABOR

O QuizLABOR é um jogo interativo que tem como objetivo dar a conhecer a realidade
social e econdmica em Portugal e na Europa através de dados estatisticos disponiveis
na plataforma DatalABOR. A DataLABOR é uma plataforma desenvolvida pelo
CoLABOR, que contém informacdo estatistica sobre varias areas, incluindo trabalho,

emprego, protecdo social, demografia, educagdo, saude, habitacdo, entre outras.

Como jogar/regras:

1. O QuizLABOR é um jogo de perguntas e respostas para 4 ou mais jogadores, que
pode ser jogado individualmente ou em equipa. Todavia, ao contrario da maioria dos
jogos desta equipa, os jogadores podem ganhar pontos ndo apenas através das suas
respostas mas também - e sobretudo - apostando nas respostas dos seus

adversarios.

2. A cada jogador/a ou equipa ¢ atribuido um cartdo e duas fichas de uma cor a sua

escolha, bem como uma caneta de tinta lavavel.

3.0 jogo esta dividido em rondas. Em cada ronda, é feita uma pergunta cuja resposta
€ um data point da DataLABOR escolhido aleatoriamente. Por exemplo, "qual era a
remuneracdo bruta média mensal por trabalhador em Portugal em agosto de 2023"
ou “qual o niUmero de empresas em setores de alta e média-alta tecnologia em

Portugal em 2022?", As respostas ao QuizLABOR sdo sempre nimeros.

4. De seguida, cada jogador/a ou equipa escreve secretamente um palpite num
cartdao. Quando todos estiverem prontos, os cartdes sao revelados e colocados por

ordem crescente dos palpites no quadro.

5.Cada jogador/a ou equipa pode entdao apostar no palpite que considerar correto ou
mais aproximada da resposta correta a questdo, utilizando para o efeito duas fichas
da sua cor. Pode apostar no seu proprio palpite ou no(s) palpite(s) de qualquer

adversario/a. E pode dividir as suas duas fichas por dois palpites ou apostar ambas
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6. Existe ainda espaco especial, designhado “menos que todos”, caso o/a jogador/a ou

equipa queiram apostar que a resposta correta é inferior a todos os palpites.

7. O palpite que mais se aproximar da resposta correta sem a ultrapassar € o palpite

vencedor. Os pontos sdo entdo atribuidos da seguinte forma:

1 ponto para o/a jogador/a ou equipa que tiver feito o palpite vencedor. Um numero
de pontos por ficha que tiver sido apostada no palpite vencedor, que é determinado
pela posicao do palpite na ordenacado feita em 4. 1 ponto se o palpite vencedor estiver

na posicdo m, em que m é o centro da distribuicdo dos palpites.

2 pontos se o palpite vencedor estiver nas posicoes m + 1 ou m - 1 3 pontos se o
palpite vencedor estiver nas posicdes m + 2 ou m - 2 4 pontos se o palpite vencedor

estiver nas posicdes m + 3 oum - 3. 8.

Se ndo existir um palpite vencedor - o que acontece quando todos os palpites sao
superiores a resposta correta - entdo sao atribuidos 5 pontos a cada ficha colocada

no espaco “menor que todos”. 9. No final da sétima ronda o jogo termina.
O/a jogador/a ou equipa com mais pontos é o/a feliz vencedor/a!

Material: 7 cartGes plastificados com banda magnética; 7 canetas ndo permanentes
com tinta lavavel; 7 esponjas pequenas (para limpar os cartdes apos cada ronda);
14 fichas magnéticas em 7 cores diferentes (2 por cor); computador com ligagdo a

internet; projetor ou ecra de grande dimensao.

@:’ LABOR

LABORATORIO COLABORATIVO PARA O TRABALHO, EMPREGO E PROTEGAO SOCIAL


mailto:geral@colabor.pt

