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Introducao Questoes e objetivos

Q1- Que tipo de envolvimento e
A gamificacao € um modelo recente na area da educacao e, por esta razao sao, ainda, implicacao revelaram os alunos

escassos 0s estudos que se debrucam sobre este enfoque metodologico no ensino do inglés (Laevers, 1994)?

no 1.° Ciclo do Ensino Basico (CEB). Importa, a conhecer o seu impacte no ensino e

aprendizagem desta lingua estrangeira, introduzida recentemente no curriculo portugués Oi-ldentificar e descrever o
neste ciclo de ensino. E neste sentido que surge a finalidade do presente projeto de envolvimento e implicacao dos
doutoramento, que visa estudar a influencia da gamificacao na promocao da aprendizagem da alunos aquando da resolucao
leitura e da escrita em contexto de resolucao colaborativa de problemas, na aula de inglés no dos problemas apresentados.

1.° CEB.

Q2- Que estratégias adotaram os
O presente poster apresenta a perspetiva dos 16 alunos do 3.° ano que participaram no alunos durante a resolucao
estudo no que diz respeito as estratégias e processos adotados por eles durante a resolucao colaborativa de problemas?
colaborativa das atividades propostas.

O2-Identificar as estratégias
adotadas pelos alunos durante a
realizacao das atividades.

Metodologia

16 alunos do 3.° ano
de escolaridade,
divididos em grupos
de quatro

Observacao
participante

Qualitativa Transcrigiéo
das sessoes

Paradigma
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Resultados

Interesse

Persisténcia
Energia

Atencao Foco

Questao 1
Questao 2

Motivacao

. Perspective Collaboration Critical Creativity Decision- Competition  Initiative
Entusiasmo taking thinking -making

Esforco

Conclusoes e limitacoes

\

Os alunos mostraram-se envolvidos e implicados na
resolucao dos problemas propostos, tendo sido evidentes
Referencias bibliograficas a atencdo, o entusiamo, a motivacdo, o foco e interesse
revelados.
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