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OBJETIVOS E PUBLICO-ALVO

Conceber e operacionalizar um conjunto de
estratégias que preparem e incentivem uma
participacao ativa do publico mais jovem na criacao
de jogos moveis, promovendo simultaneamente o
conhecimento sobre a preservacao ambiental e a
conservacao da biodiversidade

PUBLICO-ALVO _alunos do ensino secundario e
ensino superior

DigiMedia ID+ RESEARCH
digital media and interaction e %
research centre AND CULTURE

universidade
de aveiro

universidade de aveiro [ ]
theoria poiesis praxis

igi i prame  COMPETE PORTUGAL wommem
DigiMedia FCT,.T,,ML,,S.. 5020 “'2020 mmmmm



GAMERS4ANATURE *

TOOLKIT PARA DESENHO DE JOGOS

ACOES

“OMO E
VEO
GADOR SE
VIMENTA?

Desenvolvido numa abordagem de Design Participativo

Conjunto de recursos desenvolvidos para
apoiar e encorajar a participacao do publico
jovem no desenvolvimento de jogos

1. cartas de Construcao de Jogos
2. documento de concecao rapida de jogos
3. conjunto de cartas tematicas, abordando

guestbes de protecao da natureza e
preservacao do ambiente

Utilizadores envolvidos no processo de desenho e validac&o dos recursos
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Did you know you
can save the planet?
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SESSOES DE CRIACAO DE JOGOS
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PROXIMOS PASSOS?

Aplicacao desta estratégia a outros publicos/contextos
Desenvolvimento de novos recursos
Formacao de professores

ERASMUS+
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De jogadores a criadores de jogos:
Promover a Educacao Ambiental e
Sustentavel atraves de atividades de
criacao de jogos

O PROJETO GAMERS4NATURE *

Pedro Beca / pedrobeca@ua.pt
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